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業務№

(会社
-業
務）

年．月～年．

月
月数

① 開発ＯＳ
② 運用ＯＳ

得意分野：モバイルアプリ開発、MVPアプリ作成、ツール作成

1992/4/1
6 公共事業 浄水場水位管理システム

UNIX
C言語 4 MB

1992/9/1 UNIX

貯水池の水位管理・貯水池の水位異常警告システム・各センターへの通知。
計３本のプログラムを作成。（株式会社ブレーン）

1994/5/1
17

ゲーム開
発

パソコン用ゲームソフトの開発
MS-DOS Visual C++

AWK
自社開発言語

C言語
AWK

3
MB
TL1995/9/1

6タイトル制作。
プログラマとしてはチームメンバでした。ユーザインターフェイス部分はリーダが作成し、ゲーム（シナリオ）進行、演出などの部分のプログラムと、必要素材、不要素材の選別などを行っていました。
テスターとしてはチームリーダーでした。メンバの誰が、どのタイミングで、どのようなテストを行うかの指示出しと、バグシートの管理、新しいテスターへの教育を行っていました。（株式会社ピル）

1995/9/1
16

ソフト
ウェア

セガサターンを使用したボーリングオー
トスコアラーシステム

セガサターンライブラ
リ

C言語 3 MB
セガサターン

10本のプログラムを作成。
レーン管理システムから電文を受け取り、評価して画面のスコア更新やMPEGムービーを再生する。（株式会社エイプリル・データ・デザインズ）

1997/1/1
3

ゲーム開
発

ゲームセンター用大型筐体
写真、占いつきカード作成機

C言語 5 3 MB
1997/3/1 MS-DOS

2本のプログラムを作成。
名刺とプリクラを合体させ、さらに星占いカレンダーを付加したカード作成機のプログラムを作成。AOUショーに出品したかったため、クライアントに短期間での開発を依頼される。
AOUショーに間に合わせるだけで良いとのことでしたが、さほど複雑な仕組みでなかったため、AOUショーのために納品したものが最終納品となりました。（株式会社エイプリル・データ・デザインズ）

1997/4/1
12 専門学校

キャリアスクールでのゲームプログラミ
ング講座の講師

Visual C++ 5/6
Visual Basic 5/6

C++
Visual Basic

他
1998/3/1

言語の基礎とゲームを制作するためのアルゴリズムについて教えていました。1クラス20人、１回2時間、週２回、１クール６ヶ月でした。（VANTANキャリアスクール）

1997/9/1
9 製造

ベルトとプーリ（軸）の設計、見積もり
システム付きのカタログ

MDB
Visual Basic 6

Access
Visual Basic 3 3 MB

1998/5/1

8画面作成。
ベルトとプーリ（軸）の配置設計の視覚化（図面作成）、負荷の計算、設計レイアウトに関わる計算結果の帳票出力などを作成。設計に使用できるベルトとプーリは、同梱MDB（カタログ）に登録されている商品というア
プリケーションでした。（株式会社エイプリル・データ・デザインズ）

5
ソフト
ウェア

コールセンター用アプリケーション Oracle
Visual Basic 6
Telephony X

Visual Basic 4
PM
PL2000/3/1

４画面作成。
最初はプログラマとしてプロジェクトに参加していましたが、１月中旬にリーダーとしてプロジェクトを引き継ぎました。
メイン画面・帳票・電話回線（CTI）関係のプログラムを作成。SVへのエスカレーションの仕組みも作成。（株式会社フレックス・ファウム）

2000/4/1
2

ソフト
ウェア

社内用ヘスプデスク Oracle 8i Visual Basic 6 Visual Basic 4 4 PM 
2000/5/1

4画面作成。
社内用ヘルプデスクとナレッジベース登録システムを作成。社内用だったため、運用しながら変更を加えていくスタイルで進める。そのため、2か月で作成したのは、予定していたすべての機能を組み込んだだけのバージョ
ンとなりました。（株式会社フレックス・ファウム）

3
ソフト
ウェア

特許出願・申請ワークフロー
Windows 2000 Lotus

Domino
Lotus Notes 5

Lotus Script
JavaScript

5 5 MB
Windows 2000

Lotus Notes を使用した、特許出願ワークフローのＤＢ１本とページレイアウト４０画面、ウェブブラウザ対応のためのJava Scriptを３本作成。（株式会社エボレックス）

2001/1/1
5

携帯キャ
リア

iアプリ公式サイトコンテンツ
Windows 2000 DoJa 1.0

J2ME CLDC
Java 2 2 PM

2001/5/1

iアプリ利用可能な携帯電話から、ゲーム付きグリーティングカードを送信、受信後のグリーティングカードの再生とゲームのプログラムを作成。初期は2メーカ分作成。その後、5月まで新規端末対応を行う。（株式会社エ
ボレックス）

2001/6/1
28

フリーラ
ンス

パソコン用ゲームソフトの開発
Windows XP Visual C++

独自開発言語
C++

独自開発言語
7 2 TL

2003/9/1

５タイトルを制作。
スクリプトエンジンは自前のものです。プログラム、スクリプト以外にもディレクション、システムデザイン、ツール作成などもこなしました。ドリームキャストソフトのパソコン版移植も経験しました。

6
コンテン
ツプロバ
イダー

携帯電話用のコンテンツ（主にゲーム）

Windows XP DoCoMo開発ツール
AU開発ツール

Vodafone開発ツール
Java 6 他

2004/3/1

DoCoMo、AU、Vodafone携帯端末向けのゲームアプリ開発・進行管理（プログラマとグラフィッカ、外注会社などのリソース管理を含む）・ＱＣ・納品管理、テスター管理を行う。
また、新規ゲーム、タイアップゲームの企画会議に参加し、案を出したり、企画書を作成したりした経験もあります。
新機種が出る際の端末貸出スケジュール管理も行っていました。
全体で100人以上のスタッフを、どのゲーム制作にどの程度アサインするか、進行状況はどうなっているかなどの確認作業も業務に含まれていました。（株式会社ジー・モード）

2004/4/1
9

フリーラ
ンス

パソコン用ゲームソフトの開発
Windows XP Photoshop 7.01

独自開発言語
独自開発言語 1 他

パソコン用ゲームソフトのCG彩色やシステム系パーツ作成、ゲーム演出スクリプトの挿入などを行っていました。

2005/1/1

29
ゲーム開
発

パソコン用ゲームソフトの開発

Windows XP

Photoshop CS2
Illustrator CS2
独自開発言語

HTML
CSS
Pearl

Photoshop
Script

独自開発言語

1 他
2007/5/1

開発部長、制作2ライン中の1ラインのディレクター、グラフィックチーフ、広報（主にWebと雑誌）を兼任していました。
グラフィックチーフとしては、社内のスタッフの教育と指導、外注管理を行い、成果物のクオリティチェック（リテイク出し）、テイストの統一作業を行っていました。（株式会社ピル）
ディレクターとしては、進行管理、人手不足箇所へのフォローアップ、広報スケジュール、テスターの手配、開発ゲームのクオリティのチェックを行っていました。

2007/7/1

7
ゲーム開
発

翻訳の妥当性チェックツール

Windows XP Visual C++
AWK
XML
Excel

C++
AWK
HTML
VBA

4 MB
2008/1/1 Windows XP

パソコン用ゲームソフトとXbox360用ゲームソフトの、日本語へのローカライズと海外へのローカライズの際の翻訳の妥当性（用語、言い回しの統一など）をチェックするツールの作成と運用を行いました。（マイクロソ
フトディベロップメント株式会社）

得意言語：Dart、Swift、Objective-C
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者
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2008/6/1
4 損保 自動車保険の保険金是正 6 他

2008/9/1

自動車保険の契約内容の間違いを是正した際の返還金の計算と手続き書類の審査を行いました。（株式会社損保ジャパン情報サービス）

8 製造
オンライン請求・支払検証ツール
基幹業務支援

Windows XP
SAP

Oracle
SAP
Excel

Pro Cobol
ABAP
VBA

6 MB
2009/6/1 Windows XP

小売店へのオンラインによる請求金額、支払金額の差異の検証用ツールの作成と運用（検証作業）。
基幹業務支援としてSAPモジュールの開発などを行いました。（株式会社コーセー）

2009/7/1

23
フリーラ
ンス

パソコン用ゲームソフトの開発

Windows XP Photoshop CS2
Illustrator CS2
独自開発言語

Photoshop
Script

独自開発言語
1 他

2011/5/1 Windows XP

パソコン用ゲームソフトのCG彩色やシステム系パーツ作成、ゲーム演出スクリプトの挿入などを行っていました。
Photoshop ScriptでPSDからのグラフィック書き出しツールなどを作成していました。

2010/5/1
12

ネットリ
サーチ

承認ワークフローシステム開発と運用
経理業務（案件売上確定業務）

Windows XP MDB
WebPlant

WebPlant
Access
Excel

WebPlant
VBA

8 MB
2011/4/1 Windows XP

経費や休暇届などの申請書類を電子化するにあたり、承認ワークフローシステムを作成、運用を行いました。
また、所属が経理だったため、売上確定のためのチェック業務も行っていました。（株式会社マクロミル）

2011/4/1

14 製造
エンジンソフトウェア検証用の
高速シミュレータの研究開発

マイコン
Excel
Word

PowerPoint

V850アセンブラ
x86アセンブラ

Python
VBA

8 2 TL
2012/5/1

Windows 7,
Linux

自動車のエンジンソフトウェア検証用の高速シミュレータの研究開発を行っていました。
先行開発時に使用されるソフトウェアです。
また、エンジンログ解析用のツールも作成しました。（株式会社ガイア・システム・ソリューション）

8 伝送 伝送施工データ管理業務
Windows Vista

Excel VBA MB

伝送施工～開通までの基地局管理データ、進捗データの管理及び、日次、月次レポートデータの作成を行いました。
他メンバのデータ入力や検索、メール配信を簡易にするため、VBAでツールを作成し、運用を行いました。（開発電子技術株式会社）

2013/4/1
3

ソフト
ウェア

顧客訪問管理アプリ（iOS）
Mac OS X

Sqlite
Xcode

Lita
Objective-C 2 1 MB

iOSデバイス

約20画面のアプリで、タブ、ナビゲーション、Sqlite、GCD、ジオコーディング、ローカル通知などを使用しました。（テンプスタッフ・テクノロジー株式会社）

2013/7/1
1

ゲーム開
発

ソーシャルゲーム用社内ツール作成
社内フレームワーク

Cocos2d-x
C++ MB

Windows 7

RPGのマップエディタを作成しました。（株式会社コナミデジタルエンタテイメント）

2013/8/1
3

ソフト
ウェア

薬剤詳細情報検索アプリ（iOS）
Mac OS X

Sqlite
Xcode

Lita
Objective-C 4 4 MB

iOSデバイス

様々な検索方法で薬剤の詳細情報を表示するアプリ（医師・薬剤師向け）の作成を行いました。
薬剤の箱のバーコードからも検索可能にしたいという要望から、２次元バーコードの読み取りコードも作成しました。
Plist、パスワード付きZIPの解凍なども行っています。（イースト株式会社）

8
ゲーム開
発

スマートフォンアプリの海外版移植
（iOS, Android）

Xcode
eclipse

Objective-C
Java
C++

6 6 MB
iOSデバイス
Androidデバイス

日本で既にリリース済のスマートフォンアプリを海外向けに移植していました。サブの作業として、Excel VBAでのツール作成を行っていました。（ガンホー・オンライン・エンターテイメント株式会社）

3
ソフト
ウェア

ペットのマイクロチッップ、および、
NFC迷子タグ管理用アプリ（iOS,
Android）

Mac OS X
Xcode
eclipse

Objective-C
Java

7 7 他
iOSデバイス
Androidデバイス

テスト導入中のスマートフォンアプリ（HTML5ベース）をネイティブコードに置き換え、機能追加を行っています。（株式会社未来）

10
ソフト
ウェア

ユーザーコミュニケーションアプリ作成
（iOS）

Mac OS X

Xcode Objective-C ８８ 他

iOSデバイス

同じ趣味や興味の話題について複数のユーザーとコミュニケーションが取れる、チャット形式のiOSネイティブアプリの制作を行いました。プロトタイプ作成からリリースまで全て一人でiOSを担当しました。（株式会社ワ
クテク）

2015/8/1

11 教育
教育教材アプリ作成・保守（iOS,
Android, Django）

Mac OS X

MySQL

eclipse
Android Studio

Django
Xcode

MyScript

Java
Python
Swift

他Androidデバイス
iOSデバイス
Linux

中学生を対象とした数学教材アプリを作成しました。iOSはスクラッチ開発、Androidは前任者からの引き継ぎ後、レイアウトの改修を行いました。サーバーサイドはDjangoを使用していましたので、PythonでAPIを作成
していました。（株式会社コンパス）

2016/9/1

21
ゲーム会
社のR&D

iOSネイティブアプリの作成と研究開発

Mac OS X
Windows

Android Studio
Xcode
Unity
AWS

Firebase

Java
Objective-C

Swift
C++
C#

他Androidデバイス
iOSデバイス
Windows

パテントの実用化のためのサンプルアプリ作成、Unity プラグイン作成と、研究開発を行なっていました。（株式会社Cygames）

2018/6/1

19 教育 教育教材アプリ作成

Mac OS X

Xcode
MyScript

Swift 4 他

iOSデバイス

学習教材用のモバイルアプリです。英語学習アプリのiOS版を担当していました。主に学習効果を考えた実装の技術的解決やUXテスト用のアプリ作成（トライアルプロジェクト）を担当していました。（株式会社コンパ
ス）

2020/1/6

2 医療 歩数計アプリ作成

Mac OS X

Xcode Swift 4 他

iOSデバイス

歩数計アプリのiOS版を担当しています。保守80%、新規実装20%程度の割合です。（Medpeer株式会社）
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15 教育 オンライン学習アプリ作成

Mac OS X

PostgreSQL

Xcodet
Django
Anguler

ionic

Python
TypeScript
JavaScript
HTML, CSS

6 他Androidデバイス
iOSデバイス
Mac

小学生〜高校生向けのオンライン学習アプリ、コーチング用アプリ、塾の教室管理のwebを作成していました。主に担当していたのはDjangoを使用したサーバーサイド周りです。（atama plus株式会社）

3 医療
夜間往診・休日往診・オンライン診療申
込アプリ作成

Mac OS

PostgreSQL
Xcode

AndroidStudio
Flutter

Dart
Swift

6 他Androidデバイス
iOSデバイス
Mac

夜間往診・休日往診・オンライン診療申込アプリ作成のサポート（ソースコードレビュー、バグ修正、軽い機能追加）。　ハーフコミット。（ファストドクター株式会社）

2020/9/1

60
ソフト
ウェア

LINEの企業公式アカウントのbotとコン
テンツ管理ツール作成

Mac OS

DynamoDB

LINE Messaging API
AWS

Flutter
Node.js

Dart
JavaScript
HTML, CSS

? 4 他Androidデバイス
iOSデバイス
Mac

LINEの企業公式アカウントのbotとクライアント企業のサービスAPIを使用したコンテンツの提供などの作成と、提供コンテンツ管理用の社内ツール（CMSツールのようなイメージのもの）を作成。コンテンツ管理ツール
では、フロント（Flutter web）とバックエンド（AWS Lambda, DynamoDB）の両方を一人で担当していました。こちらはチームメンバーが米国の会社所属のメンバーなので、プロジェクトの契約や進め方が日本とはか
なり異なります。ご興味がありましたらご質問ください。（Adobe）

2023/6/7

3
ランド
リーサー
ビス

ランドリーサービス（機器の利用状況、
予約、オンライン決済）アプリ作成

Mac OS
Xcode

AndroidStudio
Flutter

Dart ? 2 MBAndroidデバイス
iOSデバイス
Mac

ランドリーサービスの機器予約、稼働、決済アプリの対応機種追加に伴う改修と、オフショアで作成されたプロジェクトのリファクタリング。　週４稼働。（株式会社OKULAB）

19 旅行 AI旅行プラン生成アプリ作成

Mac OS
Xcode

AndroidStudio
Flutter

Dart 7 3 MBAndroidデバイス
iOSデバイス
Mac

AIを利用して旅行のプランを生成してくれるサービスのアプリをゼロからリリースまで担当。2024年1月からはFlutterエンジニアアドバイザーのような立場で問題解決や実装などの相談対応をしています。

2024/4/1

4
Demand
Respons

e

Demand Responseサービスの顧客企業
向けのスマートフォンアプリ作成

Mac OS
Xcode

AndroidStudio
Flutter

Dart ? MBAndroidデバイス
iOSデバイス
Mac

Demand Responseサービスの顧客企業向けのスマートフォンアプリをFlutterで作成。アプリを２つ受け持ちましたが、ひとつは不具合対応などの運用作業がメインで、もうひとつは機能の一部を実装、社内テストでの不
具合対応などを担当しました。2024年6月からは週2日コミットで運用サポート対応していました。

4
リスキリ
ング事業

東京デジタルアカデミーの受講者向けの
技術的な質問に対する回答サポート

Mac OS

Flutter Dart ? ? MB

Mac

東京都が行なっている東京デジタルアカデミーの若手エンジニアコースの受講者からの技術的な質問に回答するサポート業務を行なっています。担当はアプリ開発分野のFlutterです。Slackに投稿された質問のスレッドに回
答を投稿する形式です。

7
ブレイン
テック

ブレインテック企業のニューロミュー
ジックアプリ

Mac OS
Xcode

AndroidStudio
Flutter

Dart
Swift・SwiftUI

? 3 MB
iOSデバイス
Mac

ブレインテック企業様のニューロミュージックアプリの開発を行いました。SwiftUIの部分に関しては、ニューロミュージックアプリのiOS版の新機能開発とストリーミング再生、Flutterの部分に関しては、別の企業様との
イベントコラボレーションアプリをFlutterで作成（一人で担当）を担当しました。副業として、週3稼働。

15
ソフト
ウェア

Flutterによるモバイルアプリ開発支援

Mac OS Xcode
AndroidStudio

Visual Studio Code
Flutter

Dart
Swift

3 PM〜MB
iOSデバイス
Mac

エンドクライアントの開発チームと一緒にプロダクトの開発を行うメンバーのひとりとして作業を行いました。iOSやAndroidのモバイルだけではなく、Windows版やFlutter Web、FlutterSDKのアップデートなども担当
しました。Flutter案件の稼働に余裕がある時期には別プロジェクトのPMと兼務することもありました。

3 金融系
クレジットカード（ローンを含む）アプ
リ開発支援

Mac OS

Xcode
AndroidStudio

Swift・SwiftUI
Kotlin

? MBAndroidデバイス
iOSデバイス
Mac

携帯キャリア発行のクレジットカードアプリ、カードローンアプリのiOS 26対応とLambda直接呼び出し方法の変更調査がメイン業務でした。想定より早く解決したため、エンハンス開発の手伝いと保守でiOSとAndroid
（どちらもネイティブ開発）をやっていました。iOSはSwift＋Objective-CとSwiftUIの2つのアプリを担当していました。
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