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Goを用いた大手航空会社案件

2025/05/01 ~

【概要】
大手航空会社のLCCを運用している会社による新たなポイント管理システムの開発を担当。
主にJALマイレージバンク周りの機能開発を担当。
参画翌月にリプランによりネット予約システムのリプレイスを担当するチームへ。ここのチームはスクラム
開発を採用。
リプレイスが開発停止となる。2025年10月20日よりネット予約システムと購入した商品を手荷物ターン
テーブルで受け取ることのできるECサイトの繋ぎこみAPIの開発を担当するチームへ。

【業務内容】
●ポイント管理システムの開発(2025年5,6月)
・JALマイレージバンクとのOIDCを用いた認証の開発
・JALマイレージバンクとLCC会社独自のアカウントの紐付け機能の開発
・JALマイルと自社ポイントの交換機能の開発
・JALマイルと自社ポイントの交換キャンセル機能の開発
・Swaggerを用いたAPI仕様書の作成

●ネット予約システムのリプレイス(2025年7月~10月17日)
・要件洗い出し
・基本設計
・詳細設計
・テストコードの実装(Kotest)
・静的解析ツールの導入(ArchUnit)
・VisionAIを用いたパスポート解析APIの実装(OCR読み取り)
・デフォルト通貨返却APIの実装(ヘッダーのX-Client-Regionを見て対応する通貨を返却)
・年齢計算ロジックの改修(往路の出発地を基準に計算する)
・オプションサービスのマスタデータを取得する処理の実装(Spannerから取得)

●購入した商品を手荷物ターンテーブルで受け取ることのできるECサイトの開発(2025年10月20日
~2025年10月31日)
・支払い状況更新APIの実装
・リクエストにかかる時間を計測する機能の実装(OpenTelemetory)

●ネット予約システムのリプレイス再(2025年11月~)
・リプレイス元マスタデータの投入
・オプションサービス取得APIの実装
・運航情報検索APIの実装
・モバイルチェックイン実装

●ポイント管理システムの開発
Go

●ネット予約システムのリプレイス
Kotlin

●ECサイトの開発
Kotlin

●ポイント管理システムの開発
-

●ネット予約システムのリプレイス
Spanner

●ECサイトの開発
PostgreSQL

●ポイント管理システムの開発
-

●ネット予約システムのリプレイス
Ktor

●ECサイトの開発
Ktor
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4ヶ月 某大手牛丼チェーン店のスマートフォンオーダー案件
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2024/12/01 ~ 2025/03/31

【概要】
スマートフォンオーダー(以下SPOと呼ぶ)で使用するメニュー系テーブルは別プロジェクトで使われてい
るテーブルを取得し、SPO用のDBに保存しそれを使用している。
その別プロジェクトのDBやテーブル構造が変更されるのでSPO側の参照もそれに合わせるようにする。

【業務内容】
・タスク見積もり
・git環境の構築
・Docker環境構築
・メニュー関連のマスタテーブル設計
・旧マスタテーブルではなく新マスタテーブルに保存・取得するようソースコードを修正
・曜日別にメニューを出し分ける機能の追加
・多言語対応

PHP MySQL
Redis CakePHP MVC SE ● ● ●
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2ヶ月 新人教育など

2024/10/01 ~ 2024/11/30

【概要】
社内のメンターの手が足りないということで一度社内に戻り、社内の研修生のメンター業務を行う。
また、その合間に社内プログラミング学習サイトの改修や受託案件をこなしていく。
一時的なヘルプのため、短期間。

【業務内容】
●社内の研修生のメンター業務
・コードレビュー
・質問対応

●社内プログラミング学習サイトの保守・運用
・cloudinaryの使用状況の調査
・S3互換オブジェクトストレージサーバーであるMinIOをDockerで使えるようにする
・cloudinaryのファイル群をS3に移行させるための手法検討
・DBのcloudinaryのURLをS3のURLに変換するバッチの作成
・コードレビュー

●部品受注管理システムの開発
・Docker環境構築(0->1)
・画面設計、画面遷移図作成、テーブル設計
・全フロント画面実装
・400系、500系エラーハンドリング実装
・コードレビュー

PHP
HTML
CSS
JavaScript

MySQL Laravel

●部品受注管理
システムの開発
クリーンアーキテ
クチャ
DDD

●他
MVC

SE ● ● ● ●
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3ヶ月 ブロックチェーンゲームの開発・運用保守案件
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2024/07/01 ~ 2024/09/30

【概要】
サービス開始時のユニークユーザー数が700人ほどのオートバトル形式のブロックチェーンゲームの
バックエンド開発・運用保守を担当。
これまで開発してきたBEの方と交代する形で参画し、ゲーム自体は3ヶ月でサービス終了になってしまっ
たがサービス開始〜サービス終了までを経験した。
BEはほぼ1人で担当。
サービス終了により3ヶ月で終了となる。

【業務内容】
・新スキル実装
・イベントのランキング結果集計バッチの作成
・管理者向け機能の開発
・テスト機能の拡充
・バグ修正

●サービス終了に伴う変更
・課金をできないようにする変更
・出金制限の撤廃
・ゲーム内ポイントを仮想通貨(OAS)へ交換する機能の改修

Go MySQL
Redis Connect

クリーンアーキテ
クチャ
DDD

SE ● ● ●
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22ヶ月 SaaS系転職支援・採用支援サービスの開発案件
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2022/09/01 ~ 2024/06/30

【概要】
40万社以上導入、ユーザー数100万人超の「可能性診断」によって活躍できる可能性の高い会社からス
カウトが来るSaaS系転職サービスのバックエンドを担当。
最初は保守チームの所属だったが他チームのヘルプがあり保守チームから健康経営チームにヘルプと
して移動。
健康経営チームは最初はSEとしてのヘルプだったがその後PMとなる。

【業務内容】
●保守チーム
・バグ修正
・リファクタリング
・コードレビュー
・規約変更に伴う文面の更新
・社員向けログイン機能のAPIの実装
　- メールアドレス登録
　- パスワードリセット
　- 認証コード関連のAPI実装
・利用規約表示・同意・不同意保存APIの実装
・sliceの個数を事前に指定するなどのコードレベルの負荷対策
・SQLチューニング

●健康経営支援チーム
健康経営認定取得支援サービスの新規開発
1年目は0から開発、2年目は仕様が大きく変わりほぼ0から開発
・テーブル設計
・タスク見積もり
・API、メール送信バッチ実装
・テスト
・データパッチ
・バグ修正
・metabaseへのデータ出し
・Zoomを用いた外部向け発信イベントでの登壇、健康経営支援サービスについて説明
・データ調査
・エラー監視
・コードレビュー

●他チームのヘルプ
・国が公表している企業情報をsqliteへupsertする処理の実装
・仕様変更によるAPI修正

Go
PHP

MySQL
Redis
SQLite

echo
fuelPHP

クリーンアーキテ
クチャ
DDD

●保守
チーム
SE

●健康経
営支援
チーム
SE->PM

● ● ● ● ●
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2ヶ月 月間800万人以上が利用する某口コミサイトのリプレイス案件

2022/07/01 ~ 2022/08/31

【概要】
月間800万人以上が利用する某口コミサイトのリプレイス案件に携わる。
主にadminまわりの機能の開発を担当。
企業の都合により2ヶ月の参画となる。

【業務内容】
・取得系APIの設計・実装
・更新系APIの設計・実装
・保存系APIの設計・実装
・削除系APIの設計・実装
・タスク管轄外のEntityやPresenter等のリファクタリング

PHP MySQL
Redis Laravel

クリーンアーキテ
クチャ
DDD

SE ● ● ●
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5ヶ月 某大手不動産が運営しているWebサイトの脆弱性対応とバージョンアップ
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2022/02/01 ~ 2022/06/31

【概要】
某大手不動産が運営しているWebサイトにてXSSの脆弱性があったのでその対策を担当。
XSS対策対応完了後はPHP、フレームワーク両方のバージョンアップ対応を担当した。
また、このプロジェクトを通して後輩社員の育成も同時に担当した。

【業務内容】
・XSSの脆弱性対応
・テストケースの作成
・ライブラリの選定
・バージョンアップに伴う手順書の作成
・PHPバージョンアップ(5.6->8.1)
・Laravelバージョンアップ(5->9)
・新規サーバーの環境構築(Apache、PHP)

PHP
JavaScript

SQLServer
MySQL

Laravel
fuelPHPをも
とにした独自
フレームワー
ク

MVC PL ● ● ● ●
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18ヶ月 受託会社による開発案件
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2020/08/01 ~ 2022/01/31

【概要】
様々な案件を受託している企業にて、開発業務を担当
1つの案件だけでなく複数の案件を担当させてもらった。

【業務内容】
●サイトマップの作成
・大手病院の公式サイトのサイトマップ作成

●社内システム自動化
・PowerAutomateフローのテスト仕様書作成
・PowerAutomateフローの単体テスト実施
・PowerAppsの画面レイアウト修正・関数の変更

●不動産の顧客・家主管理
・物件管理画面の実装
・ICカード情報の読取機能の実装
・ICカード情報のDBへの登録・削除機能の実装
・最寄駅検索用APIの実装
・メール一括送信機能の実装
・SMS一括送信機能の実装
・送り状印刷機能の改修
・ラベル印刷機能の実装

●遊園地のイベント管理ツール
BEを0から1人でリリースまで対応
・Laravel adminLTEを用いたイベント管理画面の実装
・イベント情報管理機能の実装
・景品管理機能の実装
・景品抽選機能の実装
・当選者判別機能の実装
・GPSを使ったエリア判定機能の実装
・CSVファイルのダウンロード機能の実装
・登録情報のコピー機能
・お客様対応
　- 使い方説明
　- ヒアリング
・使い方説明資料の作成

HTML
CSS
PHP
JavaScript
Python
APEX
VisualForce

MySQL
Oracle

Laravel
SalesForce MVC SE ● ● ● ● ●
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4ヶ月 社内用グルメレビューサイトの開発
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2020/04/01 ~ 2020/07/31

【概要】
社内のコミュニケーションを増やそうということで飲食店のレビューサイトを開発。
現場未経験の社員もいるのでその社員の育成やメンター業務も同時に担当。

【業務内容】
・チームのタスク管理
・コードレビュー
・店舗登録・編集・詳細機能の実装
・Leafletを使用した地図の表示
・Leafletを使用した地図上へのピン留め機能実装
・Herokuへのテスト環境の構築
・社員育成

PHP
JavaScript
HTML
CSS

MySQL Laravel MVC PL ● ● ● ● ●
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2ヶ月 某大手ニュースサイト開発・改修

2020/02/01 ~ 2020/03/31

【概要】
複数の大手新聞社から案件を受託している企業にて、開発業務を担当。
コロナ流行により2ヶ月間の契約となった。

【業務内容】
・XML内の必要なデータを抽出してDBに保存する機能の実装
・PHPで実装されているプログラムをJavaScriptに改修
・野球のスコア表示機能の実装
・UTF-16の特定の文字を変換するAPIの作成
・FileZillaを使用したステージング環境へのコードデプロイ

PHP
JavaScript
HTML
CSS

MySQL
MongoDB Lumen MVC PG ● ●


