
氏名 SO 所属 個人事業主

最寄駅 京王線 八幡山駅/小田急線 経堂駅 出身地 福岡県

得意分野 　　アプリディレクション、UXリサーチ/UX改善、PdM/PM/PMO

取得資格 　　

得意技術 　　ネイティブアプリディレクション、

略歴

　　プロダクトデザイン専攻（ユビキタス

自己

　　主にネイティブアプリのディレクション・PM/PMO案件を請け負っています。
　　UXリサーチ案件、IoT案件、XR/VR案件など携わってきまました。
　　アプリ案件業務の以前には、DTPデザインの経験が6年程あります。
　　2020年以降は、基本的に開発/PGは行っておりません。
　　Figma/Adobe XD/Sketchと各種プロトタイピングツールを使用したUI/UX策定、HCDなどに基づいた各種施策の策定・実施、
　　自然流入を増やす施策として、iOS/AppStore取り上げに合わせた施策経験もございます。
　　XR/MR、IoT、Ed-Tech、音響関連に関心がございます。

期間 業務内容 業務形態

役割

規模

使用言語 サーバ デザイン

2025年11月 - 現在

国内コンビニエンスストアのポイント/クーポン/ペイメント決済アプリのPM/ディレクターとし
て参画。

対向システム開発会社、検証担当企業と協業して、プロジェクトを推進。
要求仕様書レビュー、要件定義書作成、基本設計書作成、開発進行管理、アプリ配布、試験仕様
書作成ほかを担当。

業務委託

役割

PM/ディレクター

規模

チーム7名
全体20名程

○ ○ ○ ○

2025年7月 - 2025年10月

大手ゼネコン企業のスマートビル計画の可視化ダッシュボード、及び、ワーカー向けアプリの要
件定義担当として参画。

ビル内から取得される各種データをPCダッシュボード上でグラフほかに可視化。
ネイティブアプリ上に食堂稼働率、トイレ満空表示、イントラネット情報、気象警報・注意報を
取得表示。

要求ヒアリング、要求仕様書作成補助、要求仕様書レビュー、要件定義書作成、PoC/Agile開発
進行管理、ベンダーコントロール、内部稟議会議進行、脆弱性診断準備ほかを担当。

業務委託

役割

PMO

規模

チーム7名
全体20名程

○ ○

1 2024年10月 - 2025年10月

受託開発会社にて以下の案件群に、PM/PLとして参画。

①コーヒー事業会社のドリップマシンとBluetooth連携するアプリの新機能追加の要件定義、ス
トアリリース作業、OSアップデート対応、UX施策、工数見積り取りまとめ、運用保守レポート
作成報告

②SIMフリースマホにプリインストールされる動画広告アプリの新規開発の要件定義及び技術調
査

③九州の交通系事業会社のポイントクーポン管理アプリの進捗管理、設計書作成更新、テスト仕
様書作成、会議進行

業務委託

役割

PM/テクニカルディレク
ター

規模

チーム7名
全体20名程

○ ○ ○ ○

2 2024年1月 - 2024年9月

国内コンビニエンスストアのPOSレジバーコード読み取りアプリのPMOとして参画。

開発会社と協業して、プロジェクトを推進。
企画提案、提案資料作成、データ分析/KARTE改善、検証試験項目表作成ほかを担当。

業務委託

役割

PMO

規模

チーム7名
全体20名程

○ ○ ○ ○

3

DJ機材を展開する企業のDJアプリのPMOおよびPLとして参画。

VR内でDJ操作を行う実証実験のPoC作成進行業務を担当。
Unity上でJUCEを動かす検証、VR空間内での機材の操作と連動させて音響処理を行う実証実
験。

プロジェクト毎のオフショア開発会社/評価検証会社とのプロジェクト管理ツールを介した課題
管理、アプリリリース作業を担当。
不具合課題の動作確認や、DJ機材との接続確認、gitワークフロー改善、担当。

業務委託

役割

PMO/PL

規模

チーム10名
全体60名程

○ ○ ○

4

モジュール化されたアプリ機能を組み合わせてアプリ開発を支援する事業会社にてPMおよび
PMOとして参画。

小売事業会社向け改修、カスタマイズ改修などの顧客対応、要件定義、画面設計書作成、検証試
験、リリース作業を担当中。

業務委託

役割

○ ○ ○ ○ ○ ○

5

接骨院事業会社のヘルスケア事業の一環としてのアプリ開発に向けてのUXリサーチ及び、KPI設
計、要件定義。

エグゼクティブインタビュー、店舗でのスタッフ・ユーザーの行動観察、一般ユーザーインタ
ビュー実施、ワイヤーフレーム作成を担当。

業務委託

（週

役割

○ ○ ○

6

チャット小説アプリの

業務委託

（週

役割

○ ○ ○ ○ ○

7
業務委託

（週

役割

○ ○ ○ ○ ○ ○

8 業務委託

役割

○ ○ ○ ○ ○ ○

9

電気ガス会社の電気ガス契約・利用料確認管理アプリのディレクション及び、ヒューリスティッ
ク評価に基づいたUI/UX改修提案、PMO。

運用保守、運用報告定例進行、システムテスト、外部開発会社の開発チーム・インフラ運用チー
ムの進捗管理、及び顧客との折衝など担当。

業務委託

役割

○ ○ ○ ○ ○

10

国内コンビニエンスストア及びグループ企業小売事業で利用されるポイントやクーポンを管理ア
プリのディレクション、プロジェクトマネジメント業務。

各種問い合わせ対応、インスタントウィンキャンペーン機能設計、開発進行、試験仕様書作成・
試験実施、リリース対応などを担当。

業務委託

役割

○ ○ ○ ○ ○ ○ ○

11

機械学習を利用したカメラアプリ。
顔表情の特徴量をリアルタイムに解析し、指定の動画にトレースする

業務委託

（週

役割

○ ○ ○

12
業務委託

（週

役割

○ ○

13

ヘルスケア系スタートアップ企業の

業務委託

（週

役割

テクニカルディレクター

規模

チーム

○ ○ ○ ○ ○

14

自社空間検索エンジンのクライアントアプリ

正社員

役割

テクニカルディレクター

規模

チーム

○ ○ ○ ○ ○ ○

担当工程
要件定義 基本設計詳細設計装・単合テス合テス守・運

HCDスペシャリスト、中型自動車、普通自動二輪、調理師

Figma, Adobe XD/Sketch/Zeplin

/タンジブルビット）
　　2008年〜2014年 DTPデザイナーとして制作会社に勤務
　　2014年〜2017年 主にスマートフォンアプリでのサービスの企画開発・ディレクション業務に従事
　　2017年〜現在 個人事業主 開業

PR

DB OS FW・MW
ツール

UX

Swift
Kotlin MySQL AWS/Firebase Figma

Slack
Teams
Meet

Backlog
GA

Swift
Kotlin MySQL AWS/Firebase Figma

Slack
Teams
Meet

Backlog
GA

Swift
Kotlin MySQL AWS/Firebase Figma

Slack
Teams
Meet

Backlog
GA

Objective-C/Swift
Java/Kotlin MySQL AWS Figma

Slack
Teams

Backlog
KARTE

2023年01月 - 2023年12月 Swift/Kotlin MySQL AWS Figma

Slack
Zoom/Teams

Bitbucket
Backlog

2021年10月 - 2022年12月

PM/PMO

規模

チーム10名
全体80名程

Swift/Kotlin MySQL AWS Figma
XD

Slack
Zoom/Teams

Github
Backlog

2021年7月 - 2021年09月 4）

UX

規模

チーム3名
全体10名程

- - - Figma
Figjam

Slack/WowTal
k

Zoom
G Suite
Backlog

2021年4月 - 2021年07月

iOSアプリ開発。
M1 Mac OS対応、既存改修、新機能追加を担当。

4）

SE/PG

規模

チーム10名
全体30名程

Swift MySQL AWS Figma

Slack
Zoom
Github

Backlog

2021年2月 - 2021年7月

BLE通信を使用したセキュリティSDK、及び、同商材導入したアプリ開発のUXリサーチ、及び検
証試験の改善。

ユーザビリティテストの改善提案、UX開発効率向上、デグレ試験項目書の作成などを担当。 3）

UX

規模

チーム10名
全体15名程

Swift/Kotlin MySQL AWS Figma

Webex
Microsoft
Teams
Github

Backlog

2020年4月 - 2021年2月

BtoB用途の連絡帳B管理アプリのiOSアプリ開発、ディレクション。

アジャイル開発を推進。
新機能追加、取引先企業毎のカスタマイズ改修、開発効率向上、iOS 14アップデート対応など担
当。

PullRequestフロー整備、branch運用整備、コーディング規約整備、ほか業務改善を担当。

SE/PG

規模

チーム10名
全体20名程

Swift MySQL AWS XD

Webex
Microsoft
Teams
Github

Backlog

2019年3月 - 2020年2月

PM/ディレクション

規模

チーム50名
全体20名程

- MySQL AWS Sketch Slack
Gitlab

2018年10月 - 2019年2月

PM/ディレクション

規模

チーム8名
全体80名程

- MySQL AWS Sketch Slack
Github

2018年6月 - 2018年9月
iOSアプリのディレクショ

ン、開発業務。 2）

PG

規模

チーム4名

Swift Realm AWS Sketch
Zeplin

Slack
Github

2018年6月 - 2018年8月

HRサービス企業の名刺管理アプリ。
RxSwift/VIPERを用いたiOSアプリ開発業務。

3）

PG

規模

チーム8名
全体40名

Swift Realm
MySQL AWS Sketch

Zeplin
Slack
Github

2017年11月 - 2018年6月

IoTサービス。
BtoB、iOSアプリのディレクション・開発業務。
・UX改善（ユーザーインタビュー、ユーザー観察）
・試作策定

・ペーパープロトタイピング
・SketchでのUIパーツ作成

BtoC、iOSアプリの基本設計（RxSwift/ReRealm/Redulx/BLE）・開発業務。

3）

10名

Swift Realm
MySQL AWS

Sketch
Zeplin
Figma

Slack
Github
Esa.io

2016/4/1 - 2016/12/31

iOSアプリのUI/UXデザイン、テクニカルディレクション。

AppStore取り上げ用の施策により、自然流入の4~10倍の新規流入を獲得。

「Best of 2016 今年のベストApp10選」
「注目のAppとゲーム」

・ヒアリング、企画策定
・ペーパープロトタイプ、ワイヤーフレーム（Sketch/Prott）
・基本設計（iOS Clean Architecture(DDD)/FRP）

12名

Swift Realm
MySQL Linux/Azule Sketch

Zeplin

Slack
Github
Esa.io



15

マッチングサービスの繁体字圏（主に台湾）向けのローカライゼーション

契約社員

役割

ディレクター

チーム
○ ○ ○ ○ ○

16 正社員

役割

○ ○ ○

17 正社員

役割

○ ○ ○ ○ ○ ○ ○

副業 主に

期間 業務内容 業務形態 役割 使用言語 サーバ

ヘルスケア系サービスの機器連携プロジェクト

ヒヤリング、他社間の仕様確認、要件定義、基本設計を担当

業務委託

（副業）
テクニカルディレクター ○ ○ ○

予約代行アプリ案件

要件定義、基本設計、詳細設計、

業務委託

（副業）
○ ○ ○ ○ ○

メディア系アプリ案件

技術選定、要件定義、基本設計、詳細設計、

業務委託

（副業）
○ ○ ○ ○ ○ ○

顧客在庫管理アプリ開発案件

詳細設計、

業務委託

（副業）
○

業務委託

（副業）
テクニカルディレクター ○ ○ ○ ○

担当工程
要件定義 基本設計詳細設計装・単合テス合テス守・運

2015/12/1 - 2016/3/30 iOS/Androidアプリのローカライゼーション
台湾法制度への対応（該当機能削除、新機能追加）
画像ファイル更新、API仕様策定
LPワイヤーフレーム作成 11名

- SQLite
MySQL Linux Sketch

Zeplin

Skype/Slack
Redmine
GitLab

2015/3/1 - 2015/11/30

O2Oサービス

iOSソーシャルゲーム施策策定、Objective-C/Swift開発
SE/PG

チーム
12名

ObjC, Swift SQLite
MySQL Linux Sketch

Zeplin

Skype/Slack
Redmine

Github/Bitbac
ket

2014/2/1 - 2015/3/30
SE/PG

チーム
20名

ObjC, Swift MySQL
PostgreSQL Linux

Sketch
Zeplin

Illustrator
Photoshop

Skype/チャッ
トワーク

Redmine/Bac
klog

SVN/Github

iOSアプリ開発を請負した案件群。週10~30h程度の稼働。

DB OS UX

2020年12月 - 2021/3/29 - MySQL AWS Figma
Zoom
Slack
Github

2020年3月 - 2020/12/29
Swift/iOS実装

iOS開発 Swift MySQL AWS Sketch
Zeplin

Zoom
Slack
Github

2019/12/1 - 2020/2/29
Swift/iOS実装

iOS開発 Swift MySQL AWS Sketch
Zeplin

Slack/チャッ
トワーク
Backlog
Github

2019/9/1 - 2020/11/30
Swift/iOS実装

iOS開発 Swift CoreData
MySQL AWS Sketch

Zeplin
Slack
Github

2017/4/10 - 2017/10/30
HR系アプリ開発案件

技術選定、要件定義、詳細設計

ReactNetive MySQL AWS Sketch
Zeplin Github

SES企業にて、客先出向常駐勤務。

2014/02〜2014/12
スマートフォンアプリのCVトラッキングサービスのiOS/Android、UnityプラグインなどのSDK開発
フィンガープリント方式での計測の要件定義、iOS/Android OSのアップデート対応、Cocos2dxプ

2015/01〜2015/03
Swiftを用いたアバター育成SNSアプリ開発を担当。

FW MW
ツール
等


