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基本情報技術者 私立大学 国際学部

応相談 都営三田線蓮根駅

Web系システム開発を、特定の言語やフレームワークに依存せず対応可能です。
Java、Rustをはじめ、Python、PHP、Ruby、JavaScript、TypeScript、Dartなど幅広い言語での実務経験があり、各言語の主要フレームワークにも対応しています。

基本設計・アーキテクチャ設計から実装まで一貫して対応でき、スピードと安定性の両立に強みがあります。

また、要件変更を前提とした拡張性・汎用性の高い設計を意識しています。

近年はAIを活用したシステム開発にも注力しており、Claude Code、Codex、DevinなどのAI開発ツールを活用した実装経験があります。
LLM API連携（OpenAI / Azure OpenAI）、プロンプトチューニング、多段AIパイプライン設計、MCPサーバー連携、構造化出力（JSON Schema / Zod）など、AIをプロダクトに組
み込む開発にも対応可能です。

また、検索と生成を組み合わせたRAG構成や、AI処理のコスト最適化・精度改善など、実運用を意識した設計・改善にも取り組んできました。

1
2026年1月 現在

OCRおよびLLMを活用し、画像・PDFから高精度にテキストを
抽出しMarkdownへ変換するパイプラインを設計・構築・最適化

フルスタック

エンジニア
Python Linux (AWS

p5.4xlarge,
p5.48xlarge)

・AI / OCR / LLM
Ollama（ローカル

LLM実行環境）
Dify（OCRワーク
フロー構築 / 評価
フロー設計）

LangChain（LLM
パイプライン構

築・処理連携）

Gemma3:27B（汎
用OCR / 文章抽

出）

Qwen3-VL:235B
（マルチモーダル

OCR検証）
Kimi K2.5（高精度
OCR検証・大規模
モデル評価）

DeepSeek-OCR（
OCR特化モデル検

証）

NDLOCR-Lite（表
形式OCR・

BoundingBox活
用）

・データ処理 / 画
像処理

OpenCV（画像前
処理：ノイズ除去

/ 傾き補正 / 二値
化 等）

・インフラ / 実行
環境

AWS EC2（OCR
APIおよびモデル
実行環境）

Docker / Docker
Compose（ローカ
ル開発・モデル実

行環境）

[概要]
OCRおよび画像データ抽出に関するAIシステムの設計・開発。
画像・PDFからテキストを抽出し、MarkdownおよびCSV形式へ
変換するOCRパイプラインを構築。

複数のLLM・OCRモデルを組み合わせたハイブリッド構成によ
り、表形式データの精度改善および出力品質の最適化を実現。

評価指標に基づく継続的な精度改善プロセスを構築し、実運用を

見据えたOCR基盤を整備。

[担当業務]
■ OCR / AI設計
・OCRタスク（帳票・表形式データ・低解像度画像）に対する
プロンプト設計・検証

・複数モデル（NDLOCR-Lite / Gemma3:27B / Qwen3-VL / Kimi
K2.5 / DeepSeek-OCR）の比較検証および適用戦略の設計
・BoundingBox（座標＋文字情報）を活用した後処理ロジックの
設計（レイアウト復元）

・用途別モデル選定およびルーティング設計（精度・コスト・安

定性を考慮）

■ バックエンド / API
・Pythonによる画像前処理APIの設計・実装（REST / Swagger
公開）

・OpenCVを用いた前処理機能の実装
　- ノイズ除去 / コントラスト補正 / 傾き補正 / グレースケール化
/ 二値化
・処理順序・パラメータを動的に変更可能な構成を設計（ワーク

フロー連携前提）

・AWS EC2上へのデプロイおよび実行基盤構築

■ データ処理 / 最適化
・BoundingBox情報を用いたテキスト並び替えアルゴリズムの実
装（表構造復元）

・Markdown構造への変換およびCSV出力フローの設計（Difyプ
ラグイン連携）

・OCR結果の正規化およびデータクレンジング処理の実装
・低解像度画像に対する前処理＋後処理の最適化

■ 評価 / 分析
・CER（文字誤り率）に加え、Precision / Recall / F値による評
価基盤を構築

・Difyワークフロー上でOCR評価フローを構築（OCR → 評価 →
出力）

・モデル別の精度・速度・安定性の比較検証

・低解像度画像（462×640, 96dpi）における精度特性の分析
・評価結果に基づく改善施策およびモデル選定の意思決定

■ ワークフロー / パイプライン
・Difyを用いたOCRパイプライン（Image / PDF → Markdown →
CSV）の設計・実装
・前処理 → OCR → 後処理 → 評価 → 出力の多段パイプライン
構築

・Markdown→CSV変換プラグインを活用した構造化出力フロー
の実装

・OCRデモ用ワークフローの設計・構築（表形式データ対応）
・異常系（低精度・モデル失敗）に対する検知および改善方針の

設計

■ インフラ / 運用基盤
・AWS EC2上にOCR前処理APIの実行環境を構築
・REST API（Python）のデプロイおよび動作確認（Swaggerに
よる検証環境整備）

・インスタンススペック選定およびリソース制約（メモリ不足

等）に対する調整・検証

・OCR処理負荷を考慮した実行環境の最適化（モデル実行可否
の検証含む）

[成果]
・複数OCRモデルの比較により最適な構成を確立
・OCR精度評価指標（CER）を導入し、品質を定量的に改善
・画像前処理＋データクレンジングにより出力精度を向上

・Image/PDF → Markdownの自動変換パイプラインを実現
・OCR処理の標準化および再利用可能な基盤を構築

フルスタック

エンジニア

チーム人数：5名

PM：1名
フルスタック：3名
テスター：1名

3ヶ月



1
2025/10/1 - 現在

フルスタック

エンジニア

TypeScript（
Next.js 16

App Router
、React 19、

Apollo
Client/Server
、Zustand、

Zod）

PostgreSQ
L

Docker
Docker

Compose
Kubernetes
（K8s）

MinIO（S3
互換スト

レージ）

Linux（
Debian slim

）

Localhost
（開発環

境）

・クラウド / イン
フラ

AWS（アプリ
ケーション基盤）

Azure OpenAI
Service（GPT-4
/ GPT-4o 等）

Docker / Docker
Compose（コン
テナ環境）

GitHub Actions
（CI/CD）

Datadog RUM
（モニタリング）

k6（負荷テスト）

・バックエンド

Node.js /
TypeScript
GraphQL /

Apollo Server 5
Prisma 7（ORM
/ マイグレーショ

ン）

PostgreSQL
Temporal.io
（ワークフロー

オーケストレー

ション）

Permify（認可 /
RBAC）

・AI / 外部API
Google Gemini
API（文字起こ
し・要約・校正・

分析）

OpenAI API（商
談プラン・事前リ

サーチ・レ

ビュー）

Azure OpenAI
Service（生成AI

基盤）

・フロントエンド

Next.js 16（App
Router /

Turbopack）
React 19

Apollo Client 4
Zustand（状態管

理）

Tailwind CSS 4
Radix UI /
shadcn/ui

dnd-kit（ドラッ
グ＆ドロップ）

Recharts（デー
タ可視化）

● ● ● ● ●

[概要]
BtoB企業向けAI営業支援SaaSの設計・開発。
音声録音〜文字起こし〜要約〜商談分析までを一貫処理する

Webアプリケーション。
マルチテナント対応・RBAC（Permify）を実装。

[担当業務]
■ バックエンド
・GraphQL API設計（Apollo Server / 50+エンティティ）
・PostgreSQLスキーマ設計（50+モデル）＋Prisma
・Temporalによる非同期ワークフロー構築（音声→文字起こし
→要約のパイプライン）

・ワーカー設計（AI / 音声 / 認可）
・PermifyによるRBAC設計

■ AI統合
・Gemini：音声認識・要約・情報抽出（BANTC）
・OpenAI：商談プラン生成（複数フレームワーク対応）
・Web検索付き事前リサーチパイプライン構築
・商談レビューの多段AIパイプライン設計
・JSON Schema / Zodで構造化出力・コスト管理

■ フロントエンド
・Next.js / ReactでUI構築
・音声録音＋ストリーミング処理

・Apollo / Zustandで状態管理
・dnd-kit / RechartsでUI強化

■ インフラ / DevOps
・AWSを用いたアプリケーション実行基盤の設計・運用
・Dockerによるマルチコンテナ環境構築
・GitHub ActionsによるCI/CDパイプライン構築・運用
・静的解析、テスト、負荷試験を組み込んだデリバリーフロー整

備

・本番向けビルド最適化（マルチステージビルド等）

・Azure OpenAI Serviceを利用した外部AI API連携基盤の実装
・アプリケーション設定、シークレット管理、デプロイフロー整

備

[成果]
・音声→分析までのAIパイプラインを自動化
・Temporal導入で非同期処理の信頼性・スケーラビリティ向上
・商談プラン・リサーチ・レビューのAI機能を実装
・テナント別AIコストの可視化を実現

フルスタック

エンジニア

チーム人数：8名

PM：1名
テックリード：1
名

フルスタック：3
名

AIエンジニア：1
名

フロントエンド：

1名
テスター：1名

(6ヶ月)

AI営業支援SaaS：リアルタイム音声文字起こし・AI要約・商談
分析・事前リサーチ・商談プランを備えたBtoB営業支援Webア
プリケーション
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2025/3/1 - 2025/9/30

動画生成アプリケーション：ユーザーのエピソードや写真をもと

にAIで動画を生成
フルスタック

エンジニア

Python（
FastAPI、AI
処理、Azure

API）
TypeScript（

Next.js、
Zustand、

Tailwind CSS
）

PostgreSQ
L

Azure
Functions
Azure Blob

Storage
 Azure
Service

Bus
Docker
Linux

(Ubuntu)
Localhost
（開発環

境）

・クラウド / イン
フラ

Azure Portal
Azure Functions
/ Service Bus /

Queue Storage /
Blob Storage

Azure OpenAI（
GPT-4, GPT-4o,

DALL·E 3,
Whisper, TTS）

Azurite

・バックエンド

FastAPI /
Uvicorn

PostgreSQL /
pgAdmin

・フロントエンド

Zustand /
shadcn/ui /

dnd-kit

・開発環境

Docker / Docker
Compose

・開発ツール

GitHub
Jira

Figma

● ● ● ● ●

[概要]
ユーザーが入力したメッセージや写真から、AIを用いて自動的に
動画を生成するアプリケーションの開発に携わりました。システ

ムは、スクリプトの自動生成、セクションへの分割、背景画像や

キャラクター画像の生成、音声の合成、そして動画の組み立てま

で、すべての処理を非同期で行います。本アプリケーションはま

ず社内Azure環境で開発され、その後クライアントのAzure環境
への移植と機能拡張が実施しました。

[担当業務]
■ バックエンド（非同期処理）の設計・開発
　・FastAPI → Azure Queue → Azure Function によるイベ
ント駆動型のジョブ処理フローを設計・構築

　・Azure Service Bus + Azure Functions による非同期アー
キテクチャの実装

　・PostgreSQL へのジョブステータスの記録・更新機能の実
装

　・処理結果を Azure Blob Storage または Azurite にアップ
ロード

　・SadTalker や Cinemo などのジョブを模擬する worker や
ダミーデータを作成

　・モック用API（generateSceneMockAPI、
fetchMockEffects、fetchMockAiTemplates）を実装
　・curl や HTTP Trigger を用いたローカルテスト環境とログ
出力を構築

　・メディア生成処理の実装

　・GPT-4o によるナレーションスクリプトの自動生成
　・スクリプトを適切な長さにセクション分割

　・GPT-4 + DALL·E 3 を用いた背景画像生成
　・base64形式の顔画像とプロンプトからキャラクターイラス
トを生成

　・GPT-4o による画像コンテンツの安全性チェックを実装
　・Azure TTS API による音声生成とストレージへの保存
　・各メディア処理間の連携を Service Bus により非同期実
行・スケール可能に設計

■ フロントエンド開発（Figmaデザインに基づくUI構築）
　・セクション作成・削除・並び替え（ドラッグ＆ドロップ）機

能を実装

　・セクションデータを配列形式でAPIに渡す設計に最適化
　・プレビュー画像や各処理ステータスをリアルタイム表示

　・Zustand や shadcn/ui を活用した状態管理・UIコンポーネ
ント設計

■ インフラ構築・運用（Azure）
　・Azure上でのサーバーレスアーキテクチャの設計・構築
　（Azure Functions / Service Bus / Queue Storage / Blob
Storage）
　・イベント駆動型の非同期処理基盤の設計（キュー・トピッ

ク・サブスクリプション設計）

　・Azure Functions のスケール特性を考慮した処理分割・負
荷分散設計

　・Blob Storage を用いたメディアデータ管理および配信基盤
の構築

　・Azurite を用いたローカル開発環境の構築およびクラウドと
の整合性確保

　・Azure Portal を用いたリソース管理およびログ確認・運用
対応

　・Docker / Docker Compose による開発環境のコンテナ化
　・環境差異を吸収するためのローカル・クラウド間の構成統一

（Docker ComposeとAzuriteにより、Azureのストレージ・
キュー構成をローカルで再現）

 ■ 開発環境の構築
　・Docker / Docker Compose によるローカル開発環境を整
備

　・非Docker環境でも setup_dev.sh, run_backend.sh,
run_frontend.sh によって開発可能な仕組みを提供

[成果]
　・ユーザー入力からスクリプト生成 → セクション分割 → 画
像・音声生成を通して、動画生成までのAIパイプラインを構築
　・全処理を Azure Function に統合し、拡張性と並列の実装
　・セクションの追加・削除・並び替えを可能とする直感的なUI
を構築

　・ローカルで完結するモックパイプラインを完成させ、クラウ

ド環境へのスムーズな移行を実現

　・プロジェクト構成をマイクロサービスごとに分離し、保守

性・再利用性を向上

　・PostgreSQL と Azure Blob Storage（Azurite経由）との
接続を確立

　・非同期ジョブ処理の安定化とスケーラビリティを達成

チーム人数：6名

PM：1名
フルスタック：2
名　

AIモデル・ドキュ
メント：2名
テスター：1名

(6ヶ月)
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2024年8月 - 2025/2/28

動画に関する制作・配信・運用システムの運用 フルスタック

エンジニア

Python
Go

TypeScript

MySQL ブラウザ

Ubuntu20.
04

・インフラ / クラ
ウド

　GCP（
Compute Engine
/ GKE / Cloud

Storage / Cloud
Logging / Cloud

Monitoring）
　Terraform（
IaCによるインフ
ラ構成管理）

　Kubernetes（
GKE上でのコンテ
ナ運用・スケーリ

ング対応）

　Docker（アプ
リケーションのコ

ンテナ化およびデ

プロイ）

・フロントエンド

　React /
Next.js（管理画
面の実装、APIと
の連携）

・開発ツール

　GitHub（Pull
Requestベースで
のコードレビュー

運用）

　Backlog（課
題・進捗管理）

　Slack（非同期
コミュニケーショ

ン・障害対応連

携）

● ● ● ● ●

[概要]
動画の制作・配信・運用を管理するシステムの開発に携わりまし

た。

本プロジェクトでは、安定した動画配信とスムーズな運用を実現

するため、サーバーサイドの開発やデータベース設計、

API設計を担当しました。

[担当業務]
■ サーバーサイド開発
　・動画の管理や配信に関わるバックエンド機能の実装

　・高トラフィックを考慮したパフォーマンス最適化

　・ユーザーのアクセス管理や認証機能の実装

■ データベース設計
 ・動画メタデータ、配信ステータス、ユーザー情報などを管理
するDBスキーマの設計
 ・クエリの最適化によるパフォーマンス向上
 ・運用を考慮した拡張性の高い構造の設計

■ API設計
　・フロントエンドや外部サービスと連携するためのREST API
の設計・実装

　・APIのレスポンス最適化や認証・認可の設計

■ インフラ構築・運用（GCP）
　・GCP環境上でのアプリケーション実行基盤の構築・設定
　　（Compute Engine / GKE / Cloud Load Balancing）
　・Dockerを用いたコンテナ化およびGKEへのデプロイ
　・Terraformによるインフラ構成管理（VPC / サブネット /
IAM / GKEクラスタ設定など）
　・Cloud Logging / Cloud Monitoring を用いたログ分析お
よびアラート対応

　・Cloud Storage を利用した動画データの保存および配信連
携

　・Cronによるバッチ処理の定期実行・運用
　・Pub/Sub を利用した非同期処理・メッセージング基盤の運
用補助

・コードレビュー

　・チームの開発品質を向上させるためのレビュー対応

　・コーディング規約の遵守や、保守性・拡張性を意識した指

摘・改善

[成果]
・スムーズな動画配信を実現し、システムの安定性を向上

・API設計の改善により、フロントエンドとの連携がスムーズに
・データベースの最適化により、検索・配信処理のパフォーマン

スを向上

チーム人数：8名

PM：1名
サーバサイド：5
名

Webフロント：2
名

(6ヶ月)

4
- 2024年7月

toC向け口コミサイトのリニューアル TypeScript
Next.js

MySQL ブラウザ

Ubuntu20.
04

Python 3.11 /
FastAPI（API・
非同期処理） /
Next.js（フロン
トエンド）

AWS（EC2 /
ECS / SQS /

SES / Cognito /
CloudWatch）

Docker
Terraform

GitHub
StopLight
Backlog
Slack

● ● ● ● ●

[概要]
toC向け口コミサイトのリニューアルプロジェクトにおいて、
システム全体の設計・開発に携わりました。

ユーザー体験の向上とパフォーマンス最適化を目的に、

サーバーサイドおよびフロントエンドの開発、

データベース設計、API設計を担当しました。
また、AWS環境上でのインフラ構築・運用にも関与し、スケー
ラブルな構成の実現に貢献しました。

[担当業務]
■ サーバーサイド開発
・口コミ投稿・編集・削除機能の実装

　・ユーザー認証・認可の仕組みを構築

　・高トラフィックを考慮したキャッシュ戦略の導入

　・パフォーマンス改善（クエリ最適化、負荷分散対応 など）
・フロントエンド開発

　・UI/UXを考慮したデザインのリニューアル
　・ユーザーが直感的に口コミを投稿・検索できる機能の実装

　・レスポンシブ対応によるスマホ・PCでの最適化
・データベース設計

　・口コミ情報、ユーザー情報、評価データを管理するDBス
キーマの設計

　・データの正規化とパフォーマンス向上を意識したテーブル設

計

・API設計・実装
　・フロントエンドと連携するREST APIの設計・開発
　・認証・認可機能の実装（JWTトークン管理など）
　・外部API連携の設計（地図情報、画像処理 など）
・コードレビュー

　・コーディング規約の統一と品質向上のためのフィードバック

　・可読性・保守性を考慮したリファクタリングの提案

　・パフォーマンス最適化やセキュリティ対策の指摘

■ フロントエンド開発
・UI/UXを考慮したデザインのリニューアル
・ユーザーが直感的に口コミを投稿・検索できる機能の実装

・レスポンシブ対応によるスマホ・PCでの最適化

■ インフラ構築・運用（AWS）
・AWS上でのアプリケーション実行基盤の構築・運用
　（EC2 / ECS / ALB など）
・Dockerを用いたコンテナ化およびECSへのデプロイ
・Terraformによるインフラ構成管理（VPC / IAM / ECS /
EC2など）
・SQSを用いた非同期処理基盤の構築および運用
・SESを利用したメール送信機能の実装（通知・認証メールな
ど）

・Cognitoを用いたユーザー認証・認可基盤の構築
・CloudWatchを用いたログ監視およびアラート対応
・承認フロー（メール認証・アカウント有効化など）の設計・実

装

[成果]
・サイト全体のリニューアルにより、UXを大幅に改善
・DB設計とAPI最適化により、データ処理の速度を向上
・コードレビューを通じて、チーム全体の開発品質を向上

チーム人数：12名

PM：2名
サーバサイド：6
名

Webフロント：4
名

(10ヶ月)

2023年10月

フルスタック

エンジニア



5
2023年4月 - 2023年9月

動画用音楽販売管理サイトの構築 サーバサイド

リーダー

Python3.11
FastAPI
Next.js

MySQL ブラウザ

Ubuntu20.
04

Python 3.11 /
FastAPI（API・
非同期処理） /
Next.js（フロン
トエンド）

AWS（EC2 /
ECS / SQS /

SES / Cognito /
CloudWatch）

Docker
Terraform

GitHub
StopLight
Backlog
Slack

● ● ● ● ●

[概要]
以下の2つのシステムの開発・リニューアルに関する実装を行い
ました。

<toC向け口コミサイトのリニューアル>
音楽制作用の音源素材を販売するECストアおよびWebブラウザ
で利用できる音楽制作サービスの開発

それぞれのシステムにおいて、フロントエンド・サーバーサイド

を

含む一気通貫した開発を担当し、データベース設計やAPI設計、
コードレビューを通じて開発品質の向上にも貢献しました。

[担当業務]
1. toC向け口コミサイトのリニューアル
ユーザー体験（UX）の向上と、パフォーマンス最適化を目的と
したリニューアルを実施。

・フロントエンド開発

　・口コミの投稿・編集・削除機能の実装

　・ユーザーがスムーズに口コミを閲覧・検索できるインター

フェースを設計

　・レスポンシブ対応によるスマートフォン・PCでの最適化
・サーバーサイド開発

　・口コミデータの管理機能を最適化し、レスポンス速度を向上

　・認証・認可（ログイン、ユーザー管理）機能の実装

　・クエリの最適化とキャッシュ導入によるパフォーマンス改善

・データベース設計 & API設計
　・口コミデータ、ユーザー情報、評価データのスキーマ設計

　・フロントエンドと連携するREST APIの設計・開発
　・外部APIとの連携（地図情報や画像処理 など）

2. 音楽制作用の音源素材を販売するECストア・音楽制作サービ
スの開発

音楽クリエイターが手軽に音源を検索・購入し、ブラウザ上で楽

曲

制作ができるシステムの開発を担当。

・フロントエンド開発

　・音源の検索・視聴・購入フローの構築

　・Webブラウザ上で音楽制作が可能なインターフェースの実
装

　・音楽データのプレビュー機能を追加

・サーバーサイド開発

　・音源ファイルの管理・配信機能の実装

　・ユーザーの購入履歴やライセンス管理機能の開発

　・高トラフィックを考慮した負荷分散の導入

・データベース設計 & API設計
　・音源情報、購入データ、ユーザー管理のスキーマ設計

　・決済システムとの連携（Stripe, PayPal など）
　・音楽ファイルのストレージ管理とアクセス制御の最適化

・コードレビュー & 品質向上
　・チーム全体の開発品質向上のため、コードレビューを実施

　・コーディング規約の統一、リファクタリングの提案

　・セキュリティ対策やパフォーマンス最適化のフィードバック

[成果]
・口コミサイトのリニューアルにより、ユーザーの検索・投稿体

験が向上

・音楽制作サービスの開発により、音楽クリエイターがWeb上
で手軽に制作・購入できる環境を提供

・API設計・データベース最適化によるパフォーマンス改善を実
現

チーム人数：5名

PM：1名
サーバサイド：2
名

Webフロント：2
名

(6ヶ月)

6
2022年7月 - 2023/3/31

データ整備・データ分析業務 サーバサイド

リーダー

PHP
Laravel

Java
Go
Vue

PostgreSQ
L

ブラウザ

Ubuntu20.
04

Actix-Web
AWS

Docker
StopLight

Slack
GitHub
Backlog

● ● ● ● ●

不動産BIGDATAと最新テクノロジー融合したSaaS型の
不動産マーケティングプラットフォームの開発

[担当フェーズ]
フロント、サーバサイド一気通貫しての開発、DB設計、API設
計、

コードレビューを担当。

[実績]
・フロント、サーバサイド一気通貫しての開発

チーム人数：12名

プロジェクト責任

：1名
PM：1名
サーバサイド：3
名

デザイナー：2名
Webフロント：4
名

インフラ：1名

(9ヶ月)

7
2021年7月 - 2022年6月

基幹業務システムフルリニューアル サーバサイド

リーダー

Rust
TypeScript
ShellScript

MySQL ブラウザ

Ubuntu20.
04

AWS
Docker
Slack

GitHub
Backlog

DDD

● ● ● ● ●

金属加工＆卸売＆屋根の工事を請負うマルチベンダー様の

基幹業務システムフルリニューアル案件。

30年前よりIBMのAS400を利用しており老朽化が進んだため
刷新となった。

「見積機能」、「営業成績管理」、「稟議フロー」、

「ロジスティクス」、「受発注」、「集計/分析」、
「ワークフロー」、「データ移行」など会社の全業務を

一括して行えるシステムに仕上げた。

[担当フェーズ]
サーバサイド責任者として業務整理への参加、技術選定、

DB設計、API設計、コードレビュー、実装を担当。
テックリードとしても参画していた

[実績]
・Rust, Actix-Webの習得
・Rustにおける初のAPI実装例を社内で達成
・新たなAPI設計ツールの導入
・長期間プロジェクトであったが、

　最後までサーバサイドに責任を持ち、無事に納品

・チームとして追加受注の獲得

チーム人数：12名

プロジェクト責任

：1名
PM：1名
サーバサイド：3
名

デザイナー：2名
Webフロント：4
名

インフラ：1名

(12ヶ月間)



8
2021年2月 - 2021年9月

戸建て狙い、施工管理プラットフォーム新規開発 サーバサイド

リーダー

Python3.8
Dart2

MySQL
Firestore

Redis

ブラウザ

iOS
Android

Ubuntu20.
04

Django4
Flutter2

Flutter for
Web

Firebase
AWS

Docker
Slack

GitHub
Backlog

● ● ● ● ●

戸建ての建設業者と、戸建てを建てたい個人を繋ぎ、

その工程をクラウドで管理する施工管理プラットフォームの

新規開発。

iOS/Androidに加え、Webもサポート。
Flutter for Webを試験導入した初のプロジェクト。

[担当フェーズ]
要件を元にDB設計、API設計、Django基盤の実装、API実装、
Dockerローカル環境の構築、コードレビュー、仕様調整。

[実績]
・新人サーバサイドの育成

・DjangoにおけるAPI実装の社内テンプレを確立
・スケジュール内の納品

チーム人数：10名

プロデューサ：1
名

PM：1名
サーバサイド：3
名

デザイナー：1名
モバイル：3名
インフラ：1名

(8ヶ月間)

8
2020年2月 -

toB、ノーコードプラットフォーム新規開発 サーバサイド

リーダー

Python3.8
TypeScript

Node.js
Dart2

MySQL
Firestore

ブラウザ

iOS
Android

Ubuntu20.
04

Django3
Vue2

Nuxt2.15
Flutter2
Firebase

AWS
Docker
Slack

GitHub
Backlog

● ● ● ● ●

iOS/Androidアプリケーションをノーコードでマネージド可能
な

プラットフォーム開発を請負にて実施。

ベンチマークをYappliとし、それよりも安価で提供できる
プロダクトを目指した。

[担当フェーズ]
サーバサイドリーダーとして全アプリ共通DBと個別DBの設計、
API設計、基盤実装、コードレビュー、PMとの仕様調整を
担当した。

[実績]
チャット機能、EC機能などノーコードで複雑度が増す機能の
実装に対して、非常にタイトなスケジュールだったが

サーバサイドのバグを4人日程度に抑えて納品を達成した。
また途中でオフショアチームのPGが蒸発し代わりが
見つけられない切迫した状況で、自らのパフォーマンスで

穴を埋めた。

チーム人数：15名

プロデューサ：1
名

PM：1名
サーバサイド：4
名

Webフロント：4
名

デザイナー：1名
モバイル：3名
インフラ：1名

(12ヶ月間)

10
2019年4月 - 2022年6月

賃貸物件登録補助アプリ JavaScript
TypeScript
Python3.x

MySQL Ubuntu20.
04

Docker
Django

Mac
Ubuntu18.04

Git
AWS

● ● ● ● ● ●

[概要]
仲介会社Aサイトの賃貸物件情報を、
仲介会社Bの賃貸登録フォームにコピーする
Google Chrome拡張機能アプリ

[担当フェーズ]
設計、開発、テストなど全フェーズ担当。

プロジェクト全体

4名

[自分の担当分]
テックリードとし

て

設計・開発・

リリースを

ほぼ一人で担当。

(37ヶ月間)

11
2019年5月 - 2020年4月

大手SNS広告管理システム PHP
Python

MySQL Linux Firebase
Laravel 5.7

Docker
Word2vec
JavaScript

jQuery
Mac

Ubuntu18.04
Git ● ● ● ●

[概要]
大手SNSに存在するインフルエンサーに対して大手企業の商品・
サービス等の案件を紹介してもらい成果を計測するシステム

[担当フェーズ]
インフルエンサーはiOSアプリ、管理者・企業はweb管理
システムとなっており、主にはiOSアプリ側にて使用するAPIと
バックエンド側、ユーザーの価値を算出するバッチ処理を担当。

またバックエンド側の機能としてGoogleのFirebaseを使用して
チャット機能を作成した。

集計バッチではWord2vecを使用して機械学習部分も担当した。

プロジェクト全体

約7名

[自分の担当分]
APIチームと
スコアリング

ロジックチームの

リーダーとして

設計・開発を

おこなった。

(12ヶ月間)

12
2019年4月 - 2019年9月

ARアプリ開発 C# MySQL iOS Unity
Mac
Git

● ● ●

[概要]
工事現場にて使用するARアプリの開発。

[担当フェーズ]
実装

テスト

プロジェクト全体

約10名

[自分の担当分]
開発をおこなっ

た。

(6ヶ月間)

13
2019年1月 - 2019年6月

WEB採用サイトバックエンド・フロントエンド開発 Python
Vue.js

MySQL Linux Docker
JavaScript

jQuery
Django

Mac
PyCharm

Git
スプレッド

シートへの

自動出力

● ● ● ● ● ●

[概要]
WEB採用サイトをフルスクラッチで構築した。

[担当フェーズ]
実装

各種設計書レビュー

テスト

プロジェクト全体

約5名

[自分の担当分]
自ら設計・開発を

おこなった。

(6ヶ月間)

2021/01/31



14
2017年8月 -

社内SE Python PostgreSQ
L

AWS
Linux

Docker
JavaScript

jQuery
Django

Mac
PyCharm

Git
スプレッド

シートへの

自動出力

● ● ● ● ● ●

[概要]
広告代理店にてyahoo,google等の媒体とAPI連携を行い、
様々な形式にてレポート出力を行う

[担当フェーズ]
全体スケジュール管理

要件定義

設計書作成

実装

各種設計書レビュー

リリース

プロジェクト全体

約5名

[自分の担当分]
自ら設計・開発・

リリースを

おこなった。

(17ヶ月間)

15
- 2017年7月

WEB中古車販売サイトバックエンド・フロントエンド開発 PHP7
Perl

Oracle
PostgreSQ

L

Linux JavaScript
FuelPHP

Windows7
Eclipse

Tera Term
WinSCP

Git
SVN

● ● ● ● ● ●

[概要]
中古車販売サイトの追加機能を外部ベンダーと協力して開発を

行った

[担当フェーズ]
人員計画書作成

人員調達

見積書作成

全体スケジュール管理

要件定義

設計書作成

実装

各種設計書レビュー

リリース

納品

プロジェクト全体

約10名

[自分の担当分]
PMとして
全ての工程に

携わった。

また、差込で開発

が

はいってきた

場面などでは、

自ら設計・開発を

おこなうことも

あった。

(18ヶ月間)

16
2014年9月 - 2016年1月

マーケティングオートメーションシステム構築 PHP5.1 PostgreSQ
L

Hive
Impala
Solr

Linux JavaScript
Symfony1.0
Windows7

Eclipse
Tera Term
WinSCP

Git

● ● ● ● ● ●

[概要]
hadoopを用いた負荷分散アクセスログ解析システム構築。
アクセスログのデータを集計・解析することにより、

広告の効果測定や、ボトルネックになっている導線の修正、

ユーザーランクにより送信する販売促進メールの内容を

変更するなどの機能実装に着手。

[担当フェーズ]
基本設計(クライアント側、サーバー側)
詳細設計(クライアント側、サーバー側)
実装

テスト(単体、結合、総合)
公開

プロジェクト全体

約10名

[自分の担当分]
基本設計から

テストまで全ての

フェーズを担当。

PGのスケジュール
管理等も行った。

(17ヶ月間)

17
2012年2月 - 2014年8月

自社ソーシャルゲーム開発 Ruby MySQL Linux Ruby on Rails
WindowsXP

Eclipse
PuTTY

WinSCP
SVN

● ● ● ●

[概要]
スマートフォン・フューチャーフォン用ソーシャルゲーム開発。

基本的にはフロント側の課金処理以外は全て着手。

[担当フェーズ]
基本設計(クライアント側・サーバー側)
詳細設計(クライアント側・サーバー側)
実装

テスト(単体、結合、総合)
公開

プロジェクト全体

約8名

[自分の担当分]
基本設計から

テストまで全ての

フェーズを担当。

PGのスケジュール
管理等も行った。

(31ヶ月間)

18
2010年2月 - 2012年1月

フューチャーフォン用きせかえコンテンツシステム運用 PHP5.1 MySQL Linux Symfony1.2
WindowsXP

Eclipse
PuTTY

WinSCP
SVN

● ● ●

[概要]
GREE・モバゲー・公式サイト(docomo・au・softbank)の運
用。

主な作業内容を以下に記す。

・システムのサーバー移行処理時のDB情報の成形。
・課金処理のつなぎこみ。

・広告つなぎこみ。

・GREE・モバゲープラットフォーム用API処理の追加
　(主に課金部分)。

[担当フェーズ]
基本設計(クライアント側・サーバー側)
詳細設計(クライアント側・サーバー側)
実装

テスト(単体、結合、総合)
公開

プロジェクト全体

約5名

[自分の担当分]
基本設計から

テストまで全ての

フェーズを担当。

(24ヶ月間)

19
2008年7月 - 2010年1月

大手SNS用ソーシャルゲーム開発 FLASH
(ActionScript

1.1)

MySQL Linux WindowsXP
PuTTY

WinSCP
SVN

● ● ●

[概要]
GREE・モバゲープラットフォームにて展開した、
フューチャーフォン用アプリのFLASHコンテンツの作成を担
当。

FLASHコンテンツ作成部隊(3名)のスケジュール管理等も行っ
た。

 [担当フェーズ]
基本設計(クライアント側)
詳細設計(クライアント側)
実装

テスト(単体、結合、総合)

プロジェクト全体

約6名

[自分の担当分]
FLASHゲーム
コンテンツ作成を

担当。

(19ヶ月間)

2018年12月

2016/02/01



言語 自己評価
OS、DB、フレームワーク、

周辺技術
自己評価 業務範囲 自己評価 ヒューマンスキル、経験等 自己評価

Python AA Django AA 要件定義 AA 人材育成 A

Rust A FastAPI A 基本設計 AA チームのモチベーションマネジメント B

PHP AA Actix-Web A 実装 AA 折衝 B

JavaScript(TypeScript) A Laravel A 事前調査 A プロジェクトの炎上消火 AA

Go A MySQL AA 提案、企画 A ドキュメント作成 A

Java A PostgreSQL AA テスト工程 A メンタルケア A

Perl B Redis A

C# B Vue.js, Nuxt.js A

React、Next.js A

※評価基準　AA:開発ポリシーを有し、チームをリードする高い生産性。　A:周辺技術をおさえ、高い生産 性を発揮。　B:基礎技術をおさえ、通常の生産性を発揮する。
　　　　　　 C:一人で調べながらの作業が可能。


