
■建築現場技能者向けのポイント提供アプリ メンバー

■賃貸アプリの開発 メンバー

■システム開発会社／ユーザー管理・決裁システム メンバー

■システム開発会社／チケット・物販ECサイト メンバー

■某通信会社／運用保守・障害管理システム メンバー

■某情報システム会社／銀行・融資支援システム メンバー

【案件概要】
・新規APIの設計、開発

【担当業務】
・バックエンド側の開発
 - 外部APIとの連携によるポイント交換APIの設計、開発
 - 外部システムとのユーザー連携、関連付けするAPIの設計、開発

【担当フェーズ】
・基本設計
・詳細設計
・プログラミング
・テスト（単体、結合）

全体
200名

チーム
7名

(8ヶ月間)

● ●SQL Server 2012 Windows Server 201
【FrameWork】

.NetFramework
Maris Framework

(10ヶ月間)

5
2014年4月 - 2014年5月

C#.net
ASP.net

【案件概要】
次期融資支援システム（パッケージ）開発

【担当業務】
・現行システムの改修、パッケージ化に伴う開発

【担当フェーズ】
・プログラミング
・単体テスト

全体
200名

チーム
40名

● ●

【案件概要】
・内部管理システムの機能追加、保守

【担当業務】
・セキュリティ対策（XSS、CSRF等）
・認証失敗によるロック機能
・月次報告書出力バッチ開発
・顧客管理機能の追加
・独自フレームワークの拡張、改善

【担当フェーズ】
・基本設計
・詳細設計
・プログラミング
・単体テスト
・結合テスト

全体
6名

チーム
2名

Linux系

【FrameWork】
CakePHP

【ツール】
SubVersion

● ● ●

●

【案件概要】
・ECサイトの移管、システム間連携のバッチ処理開発

【担当業務】
・外部DBと内部レコメンド機能との連携
・csvデータから内部レコメンド機能へのデータ更新バッチの開発
・独自フレームワークの機能拡張、改修

【担当フェーズ】
・基本設計
・詳細設計
・プログラミング
・単体テスト

全体
30名

チーム
4名

(5ヶ月間)

4

2014年6月 - 2015年3月

PHP 5.3
JavaScript

CSS
PosgreSQL 9.0.2

● ● ● ●PHP 5.2
MySQL 5.6

SQL Server 2008

Windows 8.1
Red Hat 6.3

AWS

【ツール】
SubVersion

Git
Slack
Trello
jira

●

●

【案件概要】
・ユーザー管理・決算システムの改修、新規開発など

【担当業務】
・既存機能の不具合修正
・PDFによるダウンロード機能の追加

・新規機能の要件定義
 - クライアントとの打ち合わせに伴う資料の作成
 - 業務フロー、ワイヤーフレームの作成
 - 機能要件定義書の作成

【担当フェーズ】
・要件定義
・プログラミング
・単体テスト

全体
20名

チーム
4名

(4ヶ月間)

3
2015年4月 - 2015年8月

●

【案件概要】
・賃貸アプリの改修、API開発
・AWSでの環境構築など

【担当業務】
・賃貸アプリのバックエンド側の開発
 - 新規機能の開発、改修
 - 個人情報や物件情報などのAPI開発
 - クラス構成などの改修、リファクタリング
 - 物件情報などのクエリチューニングなど
 - Railsバージョンアップに伴うDocker運用への移行

・メディアサイト構築、保守
 - 既存WordPressサーバーを新規EC2サーバーへ移行
 - nginxの設定によるキャッシュ化
 - 画像データなどS3へ移行、CloudFrontの運用
 - seo対策のプラグイン導入
 - バックエンド側のAPIと連携するプラグインの開発など

【担当フェーズ】
・要件定義
・基本設計
・詳細設計
・プログラミング
・テスト（単体、結合、総合）
・インフラ環境構築および保守

全体
50名

チーム
10名

(114ヶ月間)

2

2015年8月 - 2015年11月 PHP 5.5
HTML
CSS

● ● ● ● ● ●

●MySQL 5.6 Red Hat 7

【FrameWork】
ZendFramework2

【ツール】
Git

● ●
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役割

規模
使用言語

●

1
2025年9月 - 2026年4月

Ruby 3.1.2
Rails 7.0.4

Aurora
MySQL

Alpine Linux
AWS

【FrameWork】
Ruby on Rails

【ツール】
VisualStudioCode

Docker
Slack
Git

circleci
notion
backlog

● ● ● ● ● ●

1

2016年3月 - 2025年8月 Ruby
CSS

JavaScrpit

MySQL
Auror

MariaDB

ubuntu
CentOS

AWS

【FrameWork】
Ruby on Rails

【ツール】
VisualStudioCode

Docker
Slack
Git

circleci
RedMine

●

DB サーバOS

最 寄 駅 田端駅

取得資格 コンピュータ利用技術3級
情報処理技術者3級

スキルシート

技術者名 UK 国　　籍 日本

年　　齢 39 性　　別 男性
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■市場調査会社／アンケート配信、管理システム メンバー

■モバイルサイト、コンテンツ二次配信システム、ソーシャルゲーム メンバー

■モバイルシステム開発会社 メンバー

● ●

【案件概要】
・モバイルサイト機能追加、運用・保守

【担当業務】
・きせかえアプリの運用保守・評価テスト
 - きせかえアプリ開発の保守・ディレクション
 - アプリ評価テスト

・モバイルサイト機能拡張、運用・保守
 - 着うたサイトの更新、機能追加、不具合対応
 - 占いサイトのコンテンツ追加更新
 - モバイルサイトの不整合ユーザー削除バッチ機能

【担当フェーズ】
・基本設計
・詳細設計
・プログラミング
・単体テスト
・結合テスト
・運用、保守

全体
50名

チーム
3名

Linux系
【ツール】

SubVersion ● ● ●

● ●PHP 5系
JavaScript

MySQL

● ● ●

8
2007年6月 - 2010年5月

PHP 4系
JavaScript

PostgreSQL
SQLite

(36ヶ月間)

● ●7

2010年6月 - 2011年12月

(19ヶ月間)

● ●

【案件概要】
・既存機能の改修、新規機能追加、環境整備、業務改善など

【担当業務】
・携帯コミックサイトの機能追加、改修、保守
 - 集計機能の改修、機能追加
 - 外部レコメンド機能導入

・Flashゲームサイト開発
 - コンテンツ管理システムの新規構築
 - Flashコンテンツの二次配信システム開発
 - 他社向けコンテンツ配信管理機能の追加

・ガラケー向けソーシャルゲーム開発
 - シナリオ、ガチャ機能開発
 - Gree API機能の追加
 - 不具合の改修、運用・保守

【担当フェーズ】
・基本設計
・詳細設計
・プログラミング
・単体テスト
・結合テスト

全体
50名

チーム
6名

Linux系
【ツール】

SubVersion ● ● ●

●

【案件概要】
・既存機能の改修、新規機能追加、環境整備、業務改善など

【担当業務】
・配信モニタ検索機能拡張
・モニタ検索クエリのチューニング
・dblinkによる外部DBとの連携
・アンケート自動回答機能の追加
・既存処理のリファクタリング、クラス化
・WORD形式による調査票の動的生成機能の追加

【担当フェーズ】
・基本設計
・詳細設計
・プログラミング
・単体テスト
・結合テスト

全体
40名

チーム
6名

Linux系
Windows7

professional

【ツール】
RedMine

Git
SubVersion

● ● ●6

2012年1月 - 2014年3月 PHP 5系
C#

JavaScript
PosgreSQL 9.0.2

(27ヶ月間)

●

(2ヶ月間)


