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■職務要約
1998 年大学を卒業後、大阪で就職したシステムインテグレーター
で客先常駐の Java、PHP で企業向けの Web システム開発からプログラマ、エンジニアとしてスタートしました。

2011年より、iOS のアプリ開発に携わりたく大阪から上京、客先常駐にて、
Objective-C での iOS アプリでストア向けのアプリ作成を行っておりました。

2017 年より VR、AR が盛り上がり、どうしてもそちらの業務を行いたく、
Unity,C#を独学、2018年より実務で、VR,HoloLens やメタバース関連、業務系のアプリ開発にたずさわっておりました。

ここ２年程、スマートフォンのゲーム開発でUnity C#でのプログラムにかかわっております。
主には、アウトゲーム、uGUIの制御や、APIとの連携プログラム、
マスターデータの連携プログラム、リアルタイムストラデジゲームでは
育成部分のロジックおよび、それに対する単体テストコードの記述も経験しております。
また、MPV(Model View Presenter)のアーキテクチャに沿った開発や
DIコンテナを利用した開発経験もあります。Git、Github、Redmine、Backlogの対応も経験があります。

■職務詳細
 
	期間
	プロジェクト内容
	環境
	役割／PJ規模

	2025年8月～

	ARグラスを用いた、医療用3Dデータを用いた、施術トレーニングアプリ
<概要>
XREAL Air 2 Ultra(https://next.xreal.com/jp/air2ultra/)というARグラスを用いて、医療用の３Dデータを表示、操作し、施術のトレーニング等を行うアプリケーション、ゼロベースの新規アプリケーションとして作成し今後は、医療機器として、施術時にも使えるよう３Dデータにペンでメモ書き、マーカーで追加機能を追加開発
<担当業務>
プログラミング
単体試験
	Unity6.0
C#
MRTK3.0
XREAL SDK 3.0


	役割：メンバー
要員数：Unityプログラミング担当1名


	2024年7月～2024年11月


	スマートフォンソーシャルゲーム、女性向け、キャラクター育成シミュレーション + バトルゲームの機能追加、画面改修
<概要>
リリース済みのスマートフォン、女性向けソーシャルゲーム、キャラクター育成シミュレーションゲームの新規画面追加、API変更に伴うプログラムの修正
<担当業務>
プログラミング
単体試験
	Unity2020.3.4
C#
UniTask


	役割：メンバー
要員数：Unityプログラミング担当5名


	2024年4月～2024年6月



	スマートフォン向け、リアルタイムストラテジーゲームアプリ
<概要>
新規作成アプリでプロトタイプ 完成済みα版開発からβ版開発
キャラクターを育成して、パーティーを結成
モンスター退治に出陣させるながれのゲーム
キャラクター育成部分、uGUIの制御、訓練パターンの比率計算ロジックと単体テストコードの作成
<担当業務>
プログラミング
単体試験(Unity Editorモードでの単体テストコードによるテスト)
	Unity2022.3
C#
UniRx > R3以降
UniTask
VContainer

	役割：メンバー
要員数：全体で約60名
(Unityプログラミング担当10名)


	2024年2月～
2024年4月



	スマートフォン向け、カジュアルなクイズゲームアプリ
<概要>
各ステージに入ると、クイズが出題され、正解すると、次のステージに行くといった、ステージクリア型クイズゲームアプリ

新規作成アプリで、画面数は10程度のカジュアルなゲームアプリ
シーンファイルにレイアウトの組み込み
API通信処理、クライアント画面へのデータの表示処理
クライアントアプリほぼ全般の作業
<担当業務>
シーンへのレイアウト組込
プログラミング
単体試験
	Unity2022.3
C#
UniRx
UniTask

	役割：メンバー
要員数：4名
(Unityプログラミング担当1名)


	2023年2月～2023年11月




	スマートフォン向け、ソーシャル系、放置系RPG + 育成シミュレーション
<概要>

新規作成アプリで β開発から、リリースまで、デザイン反映済みのPrefab、またはシーンファイルが渡されてGUI制御スクリプト対応を行う、 uGUI制御スクリプト対応
<担当業務>
プログラミング
単体試験
	Unity2019.3
C#
UniRx

	役割：メンバー
要員数：全体で約60名
(Unityプログラミング担当6名)


	2022年9月～2023年2月





	スマートフォン向け、ソーシャル系、リズムゲームメンテナンス
<概要>
リリース済みのスマートフォン、ソーシャル系、リズムゲームの不具合修正、新機能開発、uGUI制御スクリプト対応

<担当業務>
プログラミング
単体試験
	Unity2019.3
C#
UniRx
UniTask
	役割：メンバー
要員数：12名
(Unityプログラミング担当10名)


	2022年6月～
2022年9月





	スマートフォン向け、カジュアル放置ゲーム
<概要>
α版が完成済みのスマートフォン向け、カジュアル放置ゲームで
β版までの、uGUI制御スクリプト対応

<担当業務>
プログラミング
単体試験
	Unity2020.3
C#

	役割：メンバー
要員数：12名
(Unityプログラミング担当3名)


	2020年12月～2022年6





	デジタル展示会プラットフォーム(Windowsアプリ)
<概要>
幕張メッセ等で開催されている企業向けの展示会を
デジタルな世界でも実現できるような
プラットフォーム開発

ボイスチャット部分のライブラリ作成、
Azure Media Service連携部分
動画のライブストリーミング視聴機能
Agoraでのボイスチャット検証、ライブラリ作成
Nitendo Switchの移植検証、プログラム修正
<担当業務>
詳細設計
プログラミング
単体試験
	Unity2019.4.9f
C#
VIVOX
Agora
Strix Engine
Photon
UniTask

	役割：メンバー
要員数：10名
(Unity担当６名)


	2020年5月～
2020年12月





	ARメジャーアプリ (納品済み既存アプリの改修)
<概要>
OpenCV for Unity、Arucoマーカーを用いて、ARのメジャーを表示、配線工事用の計測写真を撮影、保存するアプリ
既存アプリの解析、修正、精度の調整、外注の選定、調整作業
<担当業務>
プロジェクト解析
プログラミング
単体試験
	Unity2019.3
C#
OpenCV For Unity
	役割：メンバー
要員数：3名
(Unity担当1名)


	2020年1月～
2020年3月





	ARデモンストレーションアプリ
<概要>
Unity ARFoundation,iOS ARKitのマーカー機能、Image Trackingを利用した設備点検マニュアルの電子化のためのデモアプリ

<担当業務>
詳細設計
プログラミング
単体試験
	Unity2019.3
C#
UniRx
Zenject
ARFoundation 3.0.1
ARKit XR Plugin 3.0.1
	役割：メンバー
要員数：4名
(Unity担当1名)


	2019年10月
～
2020年1月





	サッカーのボール軌道可視化HoloLensアプリ(実証実験)
<概要>
リアルのボールをRealSenceで検知し、ボールの移動をトラッキング、
そのボールの軌道をHoloLensで可視化するアプリ
<担当業務>
要求分析
詳細設計
プログラミング
単体試験
	Unity2018.3
C#
UniRx
Zenject
MRTKv2
OpenCV
RealSenseSDK 2.0
	役割：メンバー
要員数：2名
(Unity担当1名)

	2019年10月
～
2019年12月





	展示会用HoloLensアプリ(納品済み既存アプリの改修)

<概要>
印刷機器の作業の流れ、エラーアラート等を機会とHoloLensを組み合わせた4展示品を見るのHoloLensアプリ
<担当業務>
詳細設計
プログラミング
単体試験
	Unity2017.4
C#
UniRx
HoloLens Toolkit-Unity
	役割：メンバー
要員数：2名
(Unity担当1名)

	2019年7月
～
2019年10月




	体組成計データ確認アプリ（Windowsアプリ）

<概要>
業務用体組成計をPCにつなぎ、
USB、シリアル通信でデータが送信されるので
そちらのデータをもとに人物のモーフィングデータを表示する
Windowsアプリ
<担当業務>
プログラミング
単体試験
	Unity2018.3
C#
UniRx
Zenject

	役割：メンバー
要員数：2名
(Unity担当1名)

	2019年4月
～
2019年7月




	IoT機器データ可視化HoloLensアプリ（実証実験）

<概要>
Arduinoが入ったIoT機器をPCにつなぎ、
USB、シリアル通信でデータが送信されるので
そちらをHoloLensで可視化するアプリ
<担当業務>
プログラミング
単体試験
	Unity2017.4
C#
UniRx
Zenject
HoloLens Toolkit-Unity

	役割：メンバー
要員数：2名
(Unity担当1名)

	2018年11月～
2019年4月




	スマフォ、Oculus Go向けVR動画視聴アプリ

<概要>
Youtube VRのような、360度の天球に、動画を表示し、視聴するアプリ。
<担当業務>
プログラミング
単体試験
	Unity
C#
UniRx
Zenject
GoogleVR SDK
	役割：メンバー
要員数：６名
(Unity担当4名

	2018年9月
～
2018年11
月
	HoloLens　MRによるプレゼンテーションアプリ

<概要>
複数台のHoloLensとiOSのARKitで同じ映像を同期させて表示するプレゼンテーションアプリ
<担当業務>
プログラミング
単体試験
	Unity2017.2
C#
Windows 10
UWP
iOS12
ARKit
	役割：メンバー
要員数：4名
(Unity担当1名)

	2018年7月
～
2018年9
月

	ロケーション向けVRゲームアプリ(既存アプリの不具合改修)

<概要>
ロケーション向けのVRゲームアプリ既に、ほぼ完成済みのアプリの簡単な既存の不具合の修正のみ
<担当業務>
プログラミング
単体試験


	Unity2017.2
C#
Steam VR
	役割：メンバー
要員数：4名
(Unity担当3名)

	2015年4月
～
2018年7月




	コミュニケーション系メッセンジャーアプリ
(新規アプリ、上記アプリを参考にしながら、デザイン、最新APIへの対応、ゼロベースの作り直しを行う)

<概要>
LINEのようなコミュニケーション、メッセンジャーツール
コンシューマ向けのアプリ
<担当業務>
プログラミング
単体試験
結合試験

	Objective-c
Cocoa Touch
Xcode6
iOS7〜
UIKit
	役割：メンバー
要員数：６名
(iOS担当1名

	2014年1月
～
2015年4月


	コミュニケーション系メッセンジャーアプリ
(既存ソースのメンテナンス)

<概要>
LINEのようなコミュニケーション、メッセンジャーツール
コンシューマ向けのアプリ
<担当業務>
プログラミング
単体試験
結合試験

	Objective-c
Cocoa Touch
Xcode6
iOS5.1〜
UIKit
	役割：メンバー
要員数：６名
(iOS担当1名)

	2013年6月～
2014年1月
	フォトブック作成サイトのiOSアプリ
(iPhone/iPadユニバーサル)

<概要>
写真をアップロードし、フォトブックを作成するサービスWebサイトのiOSアプリ版保守
<担当業務>
詳細設計
プログラミング
単体試験
結合試験
	Objective-c
Cocoa Touch
Xcode4.6
iOS5.1〜iOS7
UIKit
	役割：メンバー
要員数：8名
(iOS担当1名)

	2012年10月～
2013年6月
	ハードウェア連携、コンパニオンアプリ
(iPhone/iPadユニバーサル)

<概要>
特定のハードウェアと連携し、ハードウェアのリモコン等となるStore向けアプリ
<担当業務>
詳細設計
プログラミング
単体試験
結合試験
	Objective-c
Cocoa Touch
Xcode4.6
iOS6
UIKit
	役割：メンバー
要員数：12名
(iOS担当2名)




	2012年8月～
2012年10月
	ダイエットサポートアプリ

<概要>
ダイエット動画を再生し、記録をレコーディングするStore向けアプリ(iPhone/iPadユニバーサル)
<担当業務>
プログラミング
単体試験
結合試験
	Objective-c
Cocoa Touch
Xcode4.2
iOS4.3
UIKit
	役割：メンバー
要員数：4名

	2012年5月～
2012年8月
	美容メーカー向け、ヘアシュミレーターアプリ
(iPadのみ)

<概要>
写真で自分の顔を撮影し、その写真に任意の髪型を合成する業務系アプリ
<担当業務>
プログラミング
単体試験
結合試験
	Objective-c
Cocoa Touch
Xcode4.2
iOS4.3
UIKit
	役割：メンバー
要員数：3名

	2012年1月～
2012年5月

	グループウェアiPhoneアプリ
(iPhoneのみ)

<概要>
WebサービスのグループウェアをiPhoneアプリ化
<担当業務>
プログラミング
単体試験
結合試験

	Objective-Cocoa Touch
Xcode4.2
iOS4.3
UIKit
	役割：メンバー
要員数：7名

	2011年8月～
2011年1月

	飲食店検索WEBサイト
(既存ソースのメンテナンス)
<概要>
飲食店検索サイトのメンテナンス
<担当業務>
プログラミング
単体試験
結合試験

	PHP4.2
MySQL
Smaty
	役割：メンバー
要員数：11名

	2011年5月～
2011年8月
	位置情報系iPhoneアプリ
(iPhoneのみ)

<概要>
自分の現在地より、周辺にある施設情報をマップに表示
<担当業務>
プログラミング
単体試験
結合試験

	Objective-c
Cocoa Touch
Xcode3
iOS4
CoreLocation
UIKit
	役割：メンバー
要員数：3名




	2011年2月～
2011年5月
	アーティストファンクラブサイト構築
(既存ソースのメンテナンス)

<概要>
アーティストの公式ファンクラブサイト
<担当業務>
プログラミング
単体試験
結合試験

	Linux(RedHat)
PHP5
MySQL

	役割：メンバー
要員数：8名



	2010年1月～2011年2月
	携帯基地局構成管理WEBシステム
上記案件の再構築

<概要>
携帯基地局の設置場所や構成、
履歴の管理システム

<担当業務>
要件定義
基本設計
詳細設計
プログラミング
単体試験
結合試験
	Java6
Oracle10g
Eclipse3.4
S2Dao
S2Struts
Mayaa
	役割：メンバー
要員数：3名

	2007年3月
～
2010年1月
	携帯基地局構成管理WEBシステム

<概要>
携帯基地局の設置場所や構成、
履歴の管理システム

<担当業務>
要件定義
基本設計
詳細設計
プログラミング
単体試験
結合試験
	PHP5.1.4
Oracle10g
Eclipse3.0.2
Mojavi
Smarty
pear::DB
	役割：メンバー
要員数：3名

	2005年5月
～
2007年3月
	WEBによる人事システム(既存ソースのメンテナンス)

<概要>
既存のWEB人事システムを、人事規定の変更にともない改修

<担当業務>
詳細設計
プログラミング
単体試験
結合試験
	JavaJDK1.3
DB2 Ver8
WebShpere
Eclipse3.0.2
Struts




	役割：メンバー
要員数：6名

	2003年10月
～
2005年5月
	Webでの印刷素材 商品データ管理パッケージ
(既存ソースのメンテナンス)

<概要>
印刷会社が販売していた商品パッケージの保守。
お客様ごとにパッケージをカスタマイズ改修を行う

<担当業務>
詳細設計
プログラミング
単体試験
結合試験
	Solaris
JavaJDK1.3
Oracle 9i 
WebLogic7.0
Eclipse3.0.2
Struts
	役割：メンバー
要員数：8名

	2003年8月
～
2003年10月
	信用金庫渉外支援システム(PDAでの開発) 

<概要>
渉外担当者がその日の訪問情報。
訪問先で預かった貯金などを登録する画面を担当

<担当業務>
詳細設計
プログラミング
単体試験
結合試験
	Visual Basic .NET
SQL Server2000
Visual Studio .NET 2002

	役割：メンバー
要員数：8名

	2002年12月
～
2003年8月
	不動産情報登録、取引先情報登録等の基幹システム

<概要>
企業向けのオフィスビル賃貸業務を
ビルの基本情報、契約の基本情報、更新情報などを扱う
画面の詳細設計のみを担当

<担当業務>
詳細設計
	Windows8
Visual Basic .NET
Visual Studio .NET 2002
	役割：メンバー
要員数：6名

	2002年10月
～
2002年12月
	Javaと.NETを利用した場合の比較調査

<概要>
おなじものをJavaと.NETで作成するとどのような違いが出るか
サンプルプログラミングと調査資料を提出

<担当業務>
詳細設計
プログラミング
単体試験
結合試験
	JavaJDK1.3.1
Visual Basic .NET
Oracle 8i
SQL Server2000
JDeveloper
Visual Studio .NET 2002

	役割：メンバー
要員数：2名

	2002年2月
～
2002年10月
	中小規模企業向 Webグループウエアパッケージの作成

<概要>
中小規模企業向 Webグループウエアパッケージ
グループスケジュールや会議室予約などの画面を担当

<担当業務>
詳細設計
プログラミング
単体試験
結合試験
	Windows
ASP
Visual Basic6.0
SQL Server2000
IIS5

	役割：メンバー
要員数：5名

	2001年8月
～
2002年2月
	外為照会WEBシステム(既存ソースのメンテナンス)

<概要>
銀行の外為業務は、資格がないと取り扱えない。
そのため、資格の無い銀行は、資格のある銀行に業務委託している
これは、委託先の銀行と委託元の銀行のやりとりをおこなうためのシステム

<担当業務>
詳細設計
プログラミング
単体試験
結合試験
	Solaris
Perl 5
Oracle 8i
	役割：メンバー
要員数：5名

	2001年2月
～
2001年8月
	WEBによる販売管理受発注システムパッケージ作成

<概要>
中小向け流通業の販売管理、顧客の基本情報や
商品情報なのどのマスタデータを登録する画面を担当

<担当業務>
詳細設計
プログラミング
単体試験
結合試験
	Linux(RedHat)
PHP4
PostgerSQL7
	役割：メンバー
要員数：7名

	2000年8月
～
2001年2月
	個人趣向調査システム　(壁紙ダウンロードサイト)

<概要>
無料の会員登録をしてもらい、壁紙をダウンロードしてもらう。
壁紙にはジャンルが設定されており、会員情報とひもづけて
現在、どの年代が、どんなジャンルに興味があるかを調査
マーケティングに生かす

<担当業務>
詳細設計
プログラミング
単体試験
結合試験
	Linux(RedHat)
Perl5
PostgerSQL6.5
	役割：メンバー
要員数：3名

	2000年5月
～
2000年8月
	Eコマースショッピングサイト作成
<概要>
ショッピングカートのWEBサイト側

<担当業務>
詳細設計
プログラミング
単体試験
結合試験
	Linux(RedHat)
PHP3
PostgerSQL6.5

	役割：メンバー
要員数：5名


	1998年11月～
1999年11月
	機器管理システム

<概要>
遊戯用機械の設置、メンテナンス情報を管理するシステム

<担当業務>
プログラミング
単体試験
結合試験
	Developer2000
Oracle PL*SQL
Oracle

	役割：メンバー
要員数：12名




■活かせる経験・知識

開発経験

言語：C#
フレームワーク：Unity、UniRx(R3)、UniTask、Zenject(Extenject)、vContainer
DB：MySQL、Oracle
OS：iOS、Android、Windows
バージョン管理：Git、Github、Bitbacket
チケット管理 ： Redmine、Backlog　
開発工程：要件定義、設計、開発


その他

業務系のWEBシステム、コンシューマー系のWEBサイトの両方を経験。
Objectve-CでのiOSツール系アプリ開発、Unity C#でのHoloLensアプリ開発
スマフォのゲーム開発(アウトゲームのみ)



■保有資格
・Oracle Master Silver Fellow
・Sun Java Certified programmer 1.4
・Unity認定試験

■自己PR
ゲーム開発では、Unity C#でのプログラミング経験を積んでいます。
Reactive(UniRx,R3)なプログラムや、非同期対応(async,await,UniTask)、
MPV(Model View Presenter)のアーキテクチャに沿った開発では
DIコンテナ(Zenject)の対応、ロジック部分における、単体テストコードの記述等の経験があります。
Git、Githubでのバージョン管理、Redmin、Backlogでのチケット管理も対応可能です。

また、クイズゲームアプリでは、クライアント開発のほぼすべてを任され、
共通関数等が無いゼロベースでの開発を行っております。
画面数30程度であれば、多くの指示をもらわなくとも自走し、
進捗の都度の連絡等、信頼していただけるよう話あいを通じて開発可能です。
週5での常駐やフルリモート等、現場環境に合わせて柔軟に対応可能です。

Unityに関しては、書籍、動画教材等で自己学習を行いレベルアップを図っています。
最近では、Cursor、Claude、Cline等の生成AIを利用したUnity開発の学習を行っています。

現在、完治し難い、難病を抱えて2ヶ月に１度の通院が必要です。
2017年には手術を伴う１ヵ月半ほどの入院経験もあります。病気に理解をお願い致します。
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