H.N
 
Web デベ ロ ッ パ ― / ア ド テ ク エ ン ジ ニ ア

フリーランスエンジニアとして広告テクノロジー分野に継続的に携わり、リアクティブな分散システムやマイクロサービスアーキテクチャの設計・実装を中心に、広告配信システムおよび広告運用支援ツールの開発を手がける。
動画広告向けのインタラクティブなクリエイティブの開発や、DSP／SSP／Ad Network に関連するシステム構築の経験を通じて、OpenRTB や VAST など業界標準規格に関する専門性と実装技術を培ってきた。
JavaScript（TypeScript）および CSS を駆使し、柔軟かつ表現力の高い UI コンポーネントの設計・実装も得意とし、サーバーサイド技術にとどまらず、広告運用業務向けの管理画面 UI、広告クリエイティブ、動画プレイヤーなどのフロントエンド開発にも精通する。
機械学習やデータサイエンスを独学で習得し、Pythonによる解析・検証を行うほか、プログラミング言語の実装を通じて情報技術全般の構造や原理への実践的な関心と理解を深めてきた。抽象的な思想よりも、仕組みとしての技術を重視する姿勢を持つ。

近年は Claude などの生成 AI も開発・調査・設計検討の補助として積極的に活用している。一方で、AI 時代だからこそ技術の内部構造を理解していることの重要性はむしろ高まっていると考えている。LLM は、適切な問いを立て、回答を検証し、自分だけでは見落としていた観点を引き出すうえで有用である。しかし、そのためには何を問うべきかを判断できるだけの技術的な深さと、回答の誤りや限界を見抜くための実装経験が不可欠である。

フリーランスとして独立する以前は、SIerにて業務系システムの開発、事業会社にて自社プロダクトの開発に従事。

プロフィール

学歴

アメリカ合衆国　マサチューセッツ州 
某 Academy（私立高等学校・ISL リーグ校） 
Cum Laudeを授賞

アメリカ合衆国
ニューヨーク州 某工科大学　卒業


職務経歴 (業務委託)

不具合・機能改善対応             | 2025年9月 – 
株式会社A

プロダクトチームの要望に基づき、機能改善および不具合対応を担当。React で実装されたフロントエンド UI の不具合の改修に加え、バックエンドでは考慮漏れや実装上の不備に起因する問題箇所の是正を中心に対応した。
特に、Play Framework における Actor の利用設計（Service から委譲されたタスクを Actor で非同期処理させる構成）に起因してデータベースのデッドロックが頻発していた問題に対し、Google Pub/Sub と Pekko Streams を用いた実行基盤を新規に設計・実装したものに処理を載せ替えることで当該問題を根本的に解消した。
この基盤を本番環境へ投入する過程で、利用していた Apache Pekko Connectors の Google Cloud Pub/Sub gRPC コネクタに、本番運用でのみ顕在化する複数の構造的問題を発見した。実務での課題解決をそのままOSS への貢献として還元した。

使用技術
React (TypeScript), Play Framework (Scala), Apache Pekko, Pekko Connectors
住所トークナイザの設計・実装 | 2025年5月 -  2025年8月
株式会社N
独学で培ったプログラミング言語実装の経験を活かし、B2Bファクタリングサービスにおける与信審査業務において、名寄せ処理の信頼性向上を目的に、日本特有の複雑な住所表記体系（例：京都特有の「通」＋「入ル」形式、スペースや全角・半角の混在、漢数字とアラビア数字の揺れ等）に対応した住所トークナイザをKotlinで設計・実装する。住所を構文的に分割・正規化し、丁目・番地・号といった意味単位や、郵便番号が個別に付与されている超高層ビル名を考慮して解析を行う。
ユーザが入力した住所を、日本郵便が提供する全国住所データおよび事業所個別郵便番号データと照合可能なトークン列に変換することで、高い柔軟性を持つマッチング処理を実現した。また、入力ミスや表記ゆれにも対応するため、重み付きLevenshtein距離によるあいまいマッチング機能を併用し、与信業務に特化した住所照合機能を実現する。
使用技術
Kotlin, 正規表現, Unicode正規化, 重み付きLevenshtein距離, 日本郵便CSVデータ（全国／事業所）

広告配信システムの開発・運用業務 | 2023年11月 - 2025年4月
S株式会社

広告サーバと外部のアドネットワークの間に位置する接続システムの開発・運用保守
広告リクエストの送受信に関する処理を最適化し、各アドネットワークの仕様に応じたフォーマット変換やデータ処理を実装。バナー広告、ネイティブ広告、動画広告（VAST）など、複数フォーマットの広告配信に対応。また、長年Scala 2で運用されていたシステムをScala 3へ移行し、最新の言語仕様を活用したリファクタリングとパフォーマンス最適化を実施。海外の広告配信事業者(Magnite)との接続においては、英語での技術的なコミュニケーションを行う。
 
SIMIDフレームワークの設計・開発
T(民放公式動画配信サービス)向けに、IABのSIMID（Secure Interactive Media Interface Definition）に準拠したインタラクティブ動画広告クリエイティブを開発するためのフレームワークを設計・開発。従来の動画広告と比較し、ユーザーエンゲージメントを高めるインタラクティブ広告の実装を可能にし、CTRを大幅に向上させる成果を上げた。多数のテレビ朝日系ドラマの番宣広告での導入実績あり。

メディア掲載(U)


 
若手エンジニアのサーポート
若手メンバーへの技術支援および設計レビューを通じて、開発チーム全体の技術的な底上げを図った。
 
使用技術
Scala 2 Scala 3 Python Apache Pekko (Cluster) K8s Docker AWS Ansible ScyllaDB Apache Pulsar TypeScript/JavaScript Web Component Stencil.js Tailwind IMA-SDK(Google)

Web記事の自動生成のシステムの開発 | 2023年6月 - 2023年9月 
株式会社E
 
「ChatGPTを使って記事作成を効率化したい」という相談を受け、テーマの提案から記事の完成までを自動で行うWebシステムを設計・開発する。OpenAIのGPT-3.5とGPT-4を使い、ユーザーが入力した条件に合わせて記事を生成するアプリケーションで「ChatGPTと対話しながら記事を作る方法に比べ、作業時間を約半分に短縮できた」とユーザーからも高く評価された。
 
使用技術
Next.js 13 React Redux-Toolkit Redux-Saga OpenAI GPT3.5/4 LangChain.js Vercel Mongo Atlas Prisma.io TypeScript Tailwind Lexical

アドネットワーク 管理画面・機能開発 | 2022年5月 - 2023年5月
株式会社S
 
広告プラットフォームのUI刷新において、主にクリエイティブの入稿・管理機能を担当し、UIコンポーネントの設計・実装を行う。
また、広告の運用代行業務を行うセールスチームの業務効率化を目的として、PoCにも取り組む。
具体的には、インプレッション数やクリック数といったメトリクスをもとに、広告の配信単価（CPC）を動的に調整するPID制御アルゴリズムを用い、目標値に近づけ
るための制御ロジックを実装する。これらの機能に対応するUIについても同時に開発し、制御状態や各種指標がリアルタイムに確認できる管理画面を提供する。
 
使用技術
Play Framework React Material UI TypeScript Storybook MySQL

管理画面 機能開発・保守 社内ツール開発 | 2021年10月 - 2022年4月
株式会社S
 
クライアントサービスグループにおける技術的負債への対応
既存業務アプリにおける不備やバグの修正を担当する。
たとえば、求人票をCSVでアップロードする機能において、従来は不正な入力があった場合にエラー行のみを特定していた仕様を、行と列の交差位置まで明確に特定できるよう改善した。その他にも、意図しない挙動を引き起こしていたフロントエンドの不具合の修正など、管理機能全般にわたる保守対応を行った。
 
定性評価ツール（社内用）の開発
求人検索面における検索結果の品質を評価するための社内ツールを開発。PuppeteerをAkka.js上で動かす仕組みを独自に設計・実装し、それを活用したWebアプリケーションを構築する。これにより、同社のサービスの求人検索面でのキーワード自動検索を実現する。
 
CMS求人票一括アーカイブ機能の設計・実装
検索面に掲載する求人票を登録するWebシステムにおいて、求人票の一括アーカイブ機能を実装する。
 
使用技術
Play Framework Akka Typed (Scala) Vue 3 Vuex Vite TypeScript Elasticsearch

広告運用システムの開発 | 2019年4月 - 2021年9月
株式会社O
 
LINE広告システムの開発
LINE Ads APIを利用した広告の入稿・レポーティングを行う業務システムの設計・実装をする。
また、LINE広告APIにおいて、rate limit（実行回数制限）への対応や、媒体から発行されるアクセストークンの漏洩防止といった課題に対処するための非同期APIゲートウェイを開発する。
 
Facebook広告コンテストシステムの開発
広告効果を最大化するため、配信実績に基づいて複数の広告を自動的に評価・切り替える「コンテスト機能」を備えたWebアプリケーションを開発する。複数の広告クリエイティブの配信実績を比較し、効果の低いクリエイティブを自動で停止させ、効果の高いクリエイティブのみを広告セット内に残すことで、広告の摩耗（パフォーマンス低下）による機会損失を最小限に抑え、運用の最適化を図った。
 
使用技術
Scala Akka Akka Stream AWS Dynamo DB React Redux Material UI TypeScript Java Spring Cloud Stream Apache Kafka

広告配信システムの開発・運用業務 | 2019年1月 - 2019年3月
株式会社C
 
SSPにおけるADNW/DSP接続対応
 
iMobile、AMoAd、Rubicon Projectなどの外部ADNW/DSPとの接続機能の開発・運用を担当する。
各配信事業者との安定した連携を実現するため、入札リクエスト／レスポンス処理の実装や仕様調整などを行う。Rubicon Projectとの連携においては、日本円（JPY）と米ドル（USD）間で入札金額を正確に換算する必要があったため、通貨換算モジュールの設計・実装をする。JSR-354（Java Money）に準拠した構成とし、為替レートの更新や小数精度の管理などにも対応する柔軟な実装を行う。

使用技術
Scala Spray Akka/Akka Stream TypeScript

IoTプラットフォーム開発 | 2017年11月 - 2018年12月
株式会社I

IoTプラットフォーム開発 Ph3.1：データ処理基盤の再設計と構築
I社のモバイル回線を通じて接続されるIoT端末から送信されるセンサーデータを、法人向けクラウド基盤で活用するためのバックエンドシステムを開発する
従来はSpark Streamingベースで構築されていたプラットフォームに対して、 「設計からやり直してスケーラブルにしてほしい」というチームからの要望を受け、Spring Cloud Data Flow for Apache Yarnをベースに、スケールアウトしやすい分散処理設計に刷新。より柔軟で拡張性の高いシステムへと改善した。
 
IoTプラットフォーム開発 Ph3.2：ミラーリング機能の実装
法人向けIoTサービスにおけるデータ転送機能を拡張し、ユーザーが設定した複数の転送先に対して同時にデータを送信できる「ミラーリング機能」を実装する。単純な多重送信ではなく、転送データを個別の要求に分けて処理する設計とすることで、負荷分散やスケーラビリティに優れた構成を実現する。
 
使用技術
Java 8 Scala SpringCloudDataflow Hadoop(HDFS/Yarn) SpringCloud Netflix(Eureka/Ribbon) SpringCloud Config SpringCloud Sleuth Apache Kafka Mariadb
Prometheus/Micrometer
 
広告配信プラットフォーム/広告運用システムの開発 | 2014年11月 - 2017年10月
株式会社C
 
広告配信プラットフォーム開発
スマートフォン向け動画広告配信プラットフォームにおいて、IABのVASTに準拠した動画配信システムの設計とサーバサイドの実装を担当する。
 
広告運用システムの開発
Twitter社の広告APIを活用し、広告の入稿から配信実績の詳細なレポート作成を支える営業支援システムの構築を主導する。
Facebook社の広告APIを駆使し、効率的な広告入稿とレポート生成を可能にするシステムの開発を行う。
 
2016年度にはFacebook社の公式認定を受ける。
 
使用技術
Scala Spray ScalikeJDBC MySQL Aerospike Amazon S3 Java 8 Playframework 2.3 Ebean ApacheCamel Amazon EC AmazonRedshift Amazon Lambda
Amazon SQS Backbone.js Marionette.js nginx Java8 SpringBoot Spring Integration Spring Batch Hibernate AngularJS Redis
 
フリーランス以前の職歴（正社員/契約社員）

2012年11月 - 2014年10月
M株式会社で金融系のシステム開発を行う
 
2011年4月 - 2012年10月
株式会社Aにて、EAIミドルウェアの開発に従事。
 
2010年7月 - 2011年3月
I株式会社にて、Javaを用いたエンタープライズ向け製品の開発に従事。モバイルデバイス管理（MDM）システムの開発を担当する。
 
2009年2月 - 2010年6月
A社で日本国内向けのサービス開発を行う。

2005年8月 - 2008年12月
株式会社Uにて、ネットワーク・サーバーなどのインフラ設計・構築を行うとともに、W社 向けの業務システム開発案件を受託し、要件定義・開発・導入支援までを行う。
最終役職：課長代理
 
2004年7月 - 2005年7月
N社にてグローバルネットワークオペレーションを担当
国際専用線・IP回線の運用監視および障害対応を通じて、グローバルネットワークの安定運用に貢献。ネットワークインフラの可用性維持やトラフィック状況の分析など、24時間体制の運用業務を経験する。
 
2002年9月 - 2003年3月
株式会社Mで主にサーバ構築業務を行う

個人開発
 
2011年3月 - 2012年1月
M株式会社 / I株式会社 / 株式会社Nの3社から費用を折半する形で受注
 
Sunrise Telecom社製 AT2500 スペクトラムアナライザー自動測定ソフトウェアの開発
 
M株式会社、I株式会社、株式会社Nより個人契約を受け、Sunrise Telecom社製AT2500シリーズに対応した自動測定ソフトウェアを開発。
プロトコル仕様書とWiresharkによるパケットキャプチャを用いて、AT2500シリーズ独自のプロトコルを解析し、Java(Netty)でネットワーク通信モジュールを実装する。
このプロジェクトを通じて、プロトコルレベルの通信や組み込み機器との低レイヤー連携に関する知見を深めることができた。
 

技術検証プロジェクト/オープンソース活動

Spring Integrationのコミュニティにて過去に活動していた経験があり、現在はApache Pekkoコミュニティでの活動を通じて、分散システムおよび非同期メッセージ処理に関する知見を継続的に深めている。実践的な開発や技術検証を通じて、リアクティブなアーキテクチャの理解をさらに深めている。

Pekko-Playwright
 
ニュースサイトやメディア向けに、見出し・本文・画像・リンクなどの構造化データを自動で抽出するWebスクレイパーを開発。Playwrightによるヘッドレスブラウザ制御とApache Pekkoのアクターモデルを組み合わせることで、非同期かつスケーラブルな分散クロール基盤をOSSとして構築中。
さらにOpenAI APIと連携し、取得した記事に対するIABカテゴリ分類および要約生成機能を実装。これにより、パブリッシャーがヘッダービディングにおいてインベントリの文脈的価値を可視化・強化し、CPMの最適化を支援することを目指している。
Apache Pekkoは、AkkaのBSLライセンス移行をきっかけにフォークされたプロジェクトであるという経緯から、現時点ではどうしても「元Akkaユーザー向け」の印象が強い。そこで、Pekko独自の価値や実用性を、動作するコードとしてレポジトリ上で具体的に示すことで、より多くの開発者に興味を持ってもらえるようにしたいと考えている。

P（オープンソース広告プラットフォーム） | 開発中
従来のAdTech が抱える不透明性とプライバシー侵害の構造そのものを設計で解こうとする、オープンソースの広告配信プラットフォームを単独で構想・開発している。雑誌の編集面のような3ページ構成のオーバーレイで広告を提示する「エディトリアル広告スプレッドのための配信基盤」と位置づけ、個人単位のトラッキングを一切行わず、クロール時オークションで広告を決定するアーキテクチャを採用している。

技術執筆
Rock the JVM への寄稿 | 2026年4月
英語圏の Scala 教育メディア Rock the JVM に、分散システムの整合性問題を扱う技術記事

